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DISCIPLINA:
TECNOLOGIAS ASSISTIVAS

RESUMO

Iremos discutir alguns aspectos histoéricos e conceituais acerca das tecnologias de uma forma
geral, para que possamos refletir sobre as tecnologias assistivas, que se mostram como
artefatos que viabilizam autonomia e acessibilidade para pessoas com deficiéncia. Ao tratar
dessa tematica, é importante pensar sobre o papel da tecnologia no nosso préprio cotidiano,
na sociedade e nas diferentes culturas. Da mesma forma, € necessario compreender o quanto
0s recursos tecnoldgicos influenciam nossas vivéncias, nossos relacionamentos e as formas
de interagirmos uns com 0s outros.
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AULA 1
INTRODUCAO

O QUE E TECNOLOGIA ASSISTIVA?

BREVE HISTORICO DA TECNOLOGIA ASSISTIVA
TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO
DESENHO UNIVERSAL

AULA 2

INTRODUCAO

CONCEPCAO DE EDUCACAO ESPECIAL

LEI BRASILEIRA DE INCLUSAO DA PESSOA COM DEFICIENCIA
EDUCAGCAO ESPECIAL NA LEGISLACAO

DOCUMENTOS INTERNACIONAIS

AULA 3

INTRODUCAO

SALAS DE RECURSOS MULTIFUNCIONAIS

AEE PARA ESTUDANTES COM DEFICIENCIA

AEE PARA ESTUDANTES COM TEA

AEE PARA ESTUDANTES COM ALTAS HABILIDADES/SUPERDOTACAO

AULA 4
INTRODUCAO

DEFICIENCIA INTELECTUAL E TECNOLOGIA ASSISTIVA
COMUNICACAO ALTERNATIVA E AUMENTATIVA

SISTEMAS GRAFICOS

DESENVOLVIMENTO DE PROJETOS E SISTEMAS PARA CAA

AULA 5
INTRODUCAO

ORIENTACAO E MOBILIDADE

AUDIODESCRICAO E CAO-GUIA

PRODUTOS DE ALTA TECNOLOGIA E DEFICIENCIA VISUAL
TECNOLOGIA ASSISTIVA NA AREA DA SURDEZ




CONTEUDO PROGRAMATICO
POS-GRADUACAO

AULA 6

INTRODUCAO

ORTESES

PROTESES E MEIOS AUXILIARES DE LOCOMOGCAQO
ADAPTACOES NO COMPUTADOR

PROJETOS ARQUITETONICOS PARA ACESSIBILIDADE

BIBLIOGRAFIAS

e FERREIRA, A. B. H. Dicionério Aurélio da Lingua Portuguesa. Curitiba: Positivo, 2010.
Disponivel em: https://dicionariodoaurelio.com/. Acesso em: 20 jun. 2018.

e PINHEIRO, R. C.; RODRIGUES, M. L. O uso do celular como recurso pedagoégico nas
aulas de lingua portuguesa. Revista Philologus, v. 18, n. 52, 2012.

e LOBATO, M. Histéria das invencdes. 1. ed. Sdo Paulo: Globo, 2014.

DISCIPLINA:
ENSINO HIBRIDO

RESUMO

Blended significa misturado em portugués e learning quer dizer aprendizagem. Essa
“aprendizagem misturada” entre ensino presencial e ensino on-line gerou a conceitualizacao
para o ensino hibrido, que é uma proposta de ensino que pretende valorizar o melhor do
presencial e do on-line.
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AULA 1
INTRODUCAO

BREVE HISTORICO

NO MUNDO

NO BRASIL

INOVACAO DISRUPTIVA NO ENSINO

AULA 2
INTRODUCAO

MODELO ROTACAO

MODELO FLEX

MODELO A LA CARTE

MODELO VIRTUAL ENRIQUECIDO

AULA 3
INTRODUCAO

O PROFESSOR DO SECULO XXI

O PROFESSOR DO ENSINO HIBRIDO
PROFESSOR CURADOR

DESAFIOS E PAPEL DO PROFESSOR

AULA 4
INTRODUCAO

PROTAGONISMO E AUTONOMIA
AMBIENTES HIBRIDOS DE APRENDIZAGEM
O ALUNO NO ENSINO HIiBRIDO
CONSTRUCAO DE AMBIENTES HIBRIDOS
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AULA5
INTRODUCAO

FERRAMENTAS TECNOLOGICAS DIGITAIS NA EDUCACAO
TECNOLOGIA DIGITAL NO ENSINO HIBRIDO

RECURSOS DIDATICOS TECNOLOGICOS

TIPOS DE RECURSOS DIDATICOS TECNOLOGICOS

AULA 6
INTRODUCAO

AVALIACAO NO ENSINO HIBRIDO

VERIFICACAO DA APRENDIZAGEM

ALIANDO TECNOLOGIA E AVALIACAO
AVALIACAO ONLINE E AVALIACAO PRESENCIAL

BIBLIOGRAFIAS

e BACICH, L.; MORAN, J. (Orgs.). Metodologias ativas para uma educagéao inovadora:
Uma abordagem teorico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.

e BRASIL. Ministério da Educacao. Decreto n. 9057 de 25 de maio de 2017.

e INNOVEEDU. Ritaharju. Disponivel em: http://innoveedu.org/pt/ritaharju. Acesso em: 5
set. 2019.

DISCIPLINA:
GAMIFICACAO APLICADA A EDUCACAO

RESUMO

A possibilidade de aumentar o envolvimento de individuos por meio de estratégias de
gamificacao intensificou a adocao destas, bem como o desenvolvimento de pesquisas sobre
a sua eficacia nos processos de ensino e aprendizagem. A partir desse contexto,
estudaremos os principais motivos da popularizagdo do uso de elementos dos jogos na
educacao, assim como o perfil dos alunos da sociedade contemporanea e as competéncias
necessarias para o século XXI. Em seguida, vamos analisar 0s aspectos acerca da
motivacao na educacao e a relacdo de teorias de aprendizagem com a gamificacdo. Por fim,
refletiremos sobre 0s pontos positivos e negativos da gamificacdo na educacao.
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AULA 1
INTRODUCAO

PERFIL DOS ALUNOS E COMPETENCIAS DO SECULO XXI
GAMIFICACAO E MOTIVACAO NA EDUCACAO

TEORIAS DE APRENDIZAGEM E GAMIFICACAO
ASPECTOS POSITIVOS E NEGATIVOS DA GAMIFICACAO

AULA 2
INTRODUCAO

THE MULTIPLAYER CLASSROOM

STAR QUESTION

GEO GAMIFICATION

O USO DA NARRATIVA PARA MELHORIA DA APRENDIZAGEM

AULA 3
INTRODUCAO
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DESIGN INSTRUCIONAL
APRENDIZAGEM ONLINE
APLICACOES DA GAMIFICAGAO
ENSINO HIiBRIDO

AULA 4
INTRODUCAO

GAMIFICACAO DE CONTEUDO E ESTRUTURAL
PESQUISAS

GAMIFICACAO DA METODOLOGIA DA PESQUISA
CLASSCRAFT

AULA 5
INTRODUCAO

LEMON TREE

GAMIFICACAO PARA A GESTAO DE MUDANCAS
LIBRARY QUEST

REFLEXOES FINAIS

AULA 6
INTRODUCAO

ETAPAS DO PROJETO INSTRUCIONAL
ROTEIRO DE GAMIFICACAO
DIVERSAO

CONSIDERACOES FINAIS

BIBLIOGRAFIAS

e NESTERIUK, S.; FAVA, F. (Org.). Gamificacdo em debate. 1. ed. Sdo Paulo: Blucher,
2018.

e ALVES, F. Gamification: como criar experiéncias de aprendizagem engajadoras. Sdo
Paulo: DVS, 2015.

e FILATRO, A. C.; BILESKI, S. M. C. Producao de contetdos educacionais. Sdo Paulo:
Saraiva, 2017.

DISCIPLINA:
PROJETOS E INOVACAO NA EDUCACAO

RESUMO

Estamos diante de uma nova cultura educacional decorrente do surgimento das tecnologias
digitais, que se aprimoram cada vez mais. Elas possibilitam acesso a informacao e permitem
remodelar formas de pensar e de obter conhecimento. Assim, novas maneiras de aprendizado
podem ocorrer devido as facilidades de acesso a informacéo, permitindo que conhecimentos
sejam construidos em grupos e possam ser compartilihados com todos (Bacich; Neto;
Trevisani, 2015). Com as diversas possibilidades tecnoldgicas, o desafio dos educadores gira
em torno de como organizar as aulas e ministrar conteddos que estdo em movimento.
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AULA 1
INTRODUCAO

CONCEITOS INICIAIS: TECNOLOGIA

AS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO E A UMA NOVA CULTURA DE
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PERSONALIZAGCAO DO ENSINO E A SALA DE AULA INOVADORA
POR QUE INOVAR NA EDUCACAO?

AULA 2
INTRODUCAO

APRENDIZAGEM ATIVA

ABORDAGENS ATIVAS PEER INSTRUCTION (AVALIACAO POR PARES)
ABORDAGENS ATIVAS, SALA DE AULA INVERTIDA E MOVIMENTO MAKER
ABORDAGENS ATIVAS DESIGN THINKING (DT)

AULA 3

INTRODUCAO

APRENDIZAGEM IMERSIVA

ABORDAGENS IMERSIVAS, REALIDADE VIRTUAL E REALIDADE AUMENTADA
ABORDAGENS IMERSIVAS - SIMULACOES DE COMPUTADOR

ABORDAGENS IMERSIVAS — GAMIFICACAO

AULA 4
INTRODUCAO

A MENTALIDADE AGIL NA APRENDIZAGEM

ABORDAGENS AGEIS: PROGRAMACAO EXTREMA (EXTREME PROGRAMMING — XP)
ABORDAGENS AGEIS: SCRUM

ABORDAGENS AGEIS: KANBAN

AULA 5
INTRODUCAO

ANALITICA DA APRENDIZAGEM
APRENDIZAGEM ADAPTATIVA
COMPUTACAO COGNITIVA
MACHINE LEARNING

AULA 6
INTRODUCAO

PROJETOS E INICIATIVAS INOVADORAS

PAPEL E DESAFIO DO PROFESSOR

COMPETENCIAS DOS PROFESSORES NO SECULO XXI
E O FUTURO?

BIBLIOGRAFIAS

e KRAVISKI, M. R. Formar-se para formar: formac&o continuada de professores da
educacao superior—em servico—em metodologias ativas e ensino hibrido. Mestrado
profissional em Educacéo e Novas Tecnologias. Centro Universitario Internacional, 2019.

e MATTOS, J. R. L.; GUIMARAES, L. dos S. Gestdo da tecnologia e inovacéo: uma
abordagem pratica. S&o Paulo: Saraiva, 2012.

e TAJRA, S. Desenvolvimento de projetos educacionais: midias e tecnologias. S&do Paulo:
Erica, 2014.

DISCIPLINA:
GESTAO DO CONHECIMENTO E INOVAGAO
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RESUMO

No atual cenario, 0 aprendizado ao longo da vida tornou-se essencial para a
sustentabilidade e o melhor posicionamento das organizagdes. Atuando como principal
catalisador da gestéao da informacéo, do conhecimento e da inovacao corporativa, o
aprendizado vem se constituindo em sua melhor estratégia. No tocante as pessoas nesse
contexto, representa uma chave para sua integracéo na sociedade e seu sucesso no
mercado de trabalho.
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AULA 1

O MACROAMBIENTE DE NEGOCIOS

EMPRESAS MULTINACIONAIS

GLOBALIZACAO E A NOVA FORMA DE FAZER NEGOCIOS
E A GESTAO DO CONHECIMENTO COM ISSO?

PAISES EMERGENTES

AULA 2

A PRIMEIRA ONDA DE CONHECIMENTO

A NOVA DINAMICA TECNOECONOMICA

A SEGUNDA ONDA DE CONHECIMENTO

PRINCIPIOS DA ORGANIZACAO DO CONHECIMENTO
A TERCEIRA ONDA DE CONHECIMENTO

AULA 3

INOVACAO: A CHAVE DO SUCESSO NA NOVA ERA INDUSTRIAL
ACESSO E COMPARTILHAMENTO DE CONHECIMENTO
INFORMACAO E CONHECIMENTO PARA A CRIACAO DE INOVACOES
CAPITAL INTELECTUAL

CAPACITANDO A INOVACAO DENTRO DA EMPRESA

AULA 4

A GESTAO DO CONHECIMENTO

DADO, INFORMACAO E CONHECIMENTO: COMO GERENCIAR
DE ONDE VEM A GESTAO DO CONHECIMENTO
CONSTRUCAO DO CONHECIMENTO

TIPOS DE CONHECIMENTO

AULA S5

APRENDIZAGEM ORGANIZACIONAL

GESTAO ESTRATEGICA PARA O CONHECIMENTO
COMPETENCIA ORGANIZACIONAL

GESTAO ESTRATEGICA DO CAPITAL INTELECTUAL
CONHECIMENTO E VANTAGEM COMPETITIVA

AULA 6

BUSINESS INTELLIGENCE

PROCESSO DECISORIO E GESTAO DO CONHECIMENTO
DATA WAREHOUSE E DATA MINING: FERRAMENTAS DE Bl
MARCA: O ASPECTO INTANGIVEL DO CONHECIMENTO
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ADMINISTRACAO DA INCERTEZA: A ORGANIZACAO COMO SISTEMA DE TOMADA DE
DECISAO

BIBLIOGRAFIAS

e DOW Jones industrial average crash in 2008. Wikipédia, 11 mai. 2015. Disponivel em:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:Dowjones_crash_2008.svg.

e IAMIN, G. P. Negociagao: conceitos fundamentais e negdcios internacionais. Curitiba:
Intersaberes, 2016.

e MARCAS emergentes. HSM Experience, 1 set. 2010. Disponivel em:
https://experience.hsm.com.br/spc/posts/marcas-emergentes. Acesso em: out. 2017.

DISCIPLINA:
TECNOLOGIAS DE INFORMAGAO E COMUNICACAO PARA O ENSINO

RESUMO

Expressdes como “mundo digital”, “cibercultura”, “era da informagao”, entre outras, séo
comumente utilizadas nos ultimos 15 anos para designar a atual situacao da sociedade em
relacdo ao desenvolvimento das novas tecnologias e suas influéncias nas relacdes
humanas. A educacéo, por ser um produto social dos seres humanos, ndo pode se furtar a
essas influéncias.
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AULA 1

INTRODUCAO

FERRAMENTAS DIGITAIS X INOVACAOQ: E PRECISO TECNOLOGIA DE P

O PAPEL DO APRENDIZ E DO EDUCADOR

CURADOR INFORMACIONAL

ALFABETIZACAO DIGITAL E LETRAMENTO DIGITAL: ESTUDANTE COMO PRODUTOR
DE INFORMACAO RELEVANTE

AULA 2

INTRODUCAO

A APRENDIZAGEM CRIATIVA NA PRATICA

A CRIATIVIDADE E OS QUATRO "PS" DA APRENDIZAGEM CRIATIVA
PROJETOS E PAIXAO

PARES E PENSAR BRINCANDO

AULA 3

INTRODUCAO

DEFINICAO DE CONSTRUCIONISMO E SEUS PILARES TEORICOS

A BNCC E A LINGUAGEM DE PROGRAMACAO NOS CURRICULOS

ENSINANDO AS BASES DAS LINGUAGENS DE PROGRAMACAO SEM COMPUTADOR
E SEM ESCRITA

SCRATCH — A EVOLUCAO DA LINGUAGEM LOGO EM FORMA DE BLOCOS

AULA 4

INTRODUCAO

PRINCIPAIS MODELOS DE ENSINO HIBRIDO: OS MODELOS PROGRESSIVOS OU
SUSTENTADOS

PRINCIPAIS MODELOS DE ENSINO HIBRIDO: METODOS DISRUPTIVOS

O ENSINO HIBRIDO, AS TDIC E SUAS INFLUENCIAS NO FUTURO DA ESCOLA
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TRADICIONAL
O ENSINO HIBRIDO E AS METODOLOGIAS ATIVAS NA EDUCACAO BASICA

AULA5

INTRODUCAO

A EDUCACAO PARA A SEGURANCA NOS TEMPOS DE INTERNET

A EDUCACAO PARA A INFORMACAO NOS TEMPOS DE INTERNET

O JORNAL ELETRONICO ESCOLAR E A CONSTRUCAO DE DIFERENTES GENEROS
TEXTUAIS

A RADIO ESCOLAR EM TEMPOS DE INTERNET

AULA 6

INTRODUCAO

REALIDADE AUMENTADA NA EDUCACAO

A REALIDADE VIRTUAL (RV) NA EDUCACAO

INTERACAO A QUALQUER TEMPO: GAMIFICACAO

PLATAFORMAS E FERRAMENTAS DE GAMIFICACAO: COMO ELABORAR
ESTRATEGIAS PARA GAMIFICAR AULAS

BIBLIOGRAFIAS

e FRADE, I. C. A. da S. Alfabetizacao digital. In: UFMG — UNIVERSIDADE FEDERAL DE
MINAS GERAIS. Faculdade de Educacéo. Glossario Ceale. Disponivel em:
http://www.ceale.fae.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/ verbetes/alfabetizacao-digital.

e MACHADO, A. A. Alfabetizac&o digital. Curitiba: S&o Braz, 2016.

e GADOTTI, M. Educagéo integral no Brasil: inova¢des em processo. Sdo Paulo: Editora e
Livraria Instituto Paulo Freire, 2009.

DISCIPLINA:
FORMACAO DOCENTE E NOVAS TECNOLOGIAS

RESUMO

Estamos na terceira década do século XXI. Passamos, ou ja deveriamos ter passado, da fase
de conversar sobre a importancia das tecnologias para a pratica do docente. Estamos na fase
de reflexdo sobre os caminhos ja percorridos, ou ndo, e em como transformar tendéncias em
acOes concretas, trazendo o digital como uma fonte de encurtamento de distancias e de
otimizacdo da aprendizagem. Neste sentido, a formacdo de professores deve ter, em sua
estrutura, um debate amplamente académico para o desempenho na triade pedagogia
conteudo-tecnologia, sobretudo diante da interrup¢ao, sem precedentes, da Pandemia Covid-
19 e da rapida aceleracdo das tecnologias digitais para comunicacdo entre estudante-
professor. E necessario repensar as competéncias exigidas para os professores para atender
as novas e flexiveis demandas de aprendizagem. Vé-se, assim, que a formacdo de
professores € uma area em constante evolug¢do, juntamente com o0s desafios sociais
emergentes gque estéo transformando instituicdes e agentes educacionais.
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AULA 1
INTRODUCAO

PERSPECTIVA DOS EDUCADORES SOBRE SUA FORMACAO
REFLEXIVIDADE COMO PONTE FORMATIVA

SOBRE A PROFISSIONALIDADE DOCENTE

FORMACAO E APRENDIZAGEM AO LONGO DA VIDA
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AULA 2
INTRODUCAO

REALIDADES ENRIQUECIDAS

GRATIDAO COMO PEDAGOGIA

USANDO CHATBOTS NA APRENDIZAGEM
PEDAGOGIA ORIENTANDO A EQUIDADE

AULA 3

INTRODUCAO

FORMACAO E COCRIACAO

TELECOLABORACAO COMO LINGUAGEM DE APRENDIZAGEM
APRENDIZAGEM BASEADA EM EVIDENCIAS

PEDAGOGIA BASEADA EM CORPUS

AULA 4
INTRODUCAO

PRATICAS COLABORATIVAS
PRATICAS PROJETIVAS
PRATICAS PERSONALIZADAS
ECOLOGIAS DE APRENDIZAGEM

AULA 5
INTRODUCAO

STEAM

DESIGN SCIENCE RESEARCH
APRENDIZAGEM CRIATIVA

RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS - REA

AULA 6
INTRODUCAO

FORMACAO E ALFABETIZACAO MIDIATICA
M-LEARNING

PENSAMENTO COMPUTACIONAL
METODOLOGIAS ATIVAS

BIBLIOGRAFIAS

https://doi.org/10.1590/198053144311.

UNIPROSA, 2021.

GORZONI, S.; DAVIS, C. O conceito de profissionalidade docente nos estudos mais
recentes. Cad. Pesqui., 47, (166), Oct.-Dec., 2017. Disponivel em:

CHARLOT, B. et al. Por uma Educacdo Democratica e Humanizadora. Sdo Paulo:

BRASIL. Parecer CNE/CP n. 14/2020. Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacéo

Continuada de Professores da Educacéo Basica e Base Nacional Comum para a
Formacé&o Continuada de Professores da Educacéo Basica (BNCFormacao Continuada).

Brasilia, 2020.

DISCIPLINA:

AMBIENTES VIRTUAIS DE APRENDIZAGEM

RESUMO
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Na sociedade contemporanea, podemos observar um acelerado desenvolvimento
tecnoldgico. Nesse contexto, precisamos compreender os Sistemas de Gerenciamento de
Conteudo e Aprendizagem (SGCA) on-line, mais conhecidos como AVA, com um minimo de
conhecimento que permita uma atuacéao livre de medos e crencas, voltada para a
aprendizagem aberta. E uma bagagem que deve ser levada em todas as viagens efetuadas
pelos agentes educacionais, pelos complexos meandros do ensino e aprendizagem em
ambientes virtuais ou nos ambientes tradicionais enriguecidos com a tecnologia.
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AULA 1

INTRODUCAO

REPENSANDO A FORMA DE OFERTA DE CONTEUDO

AMBIENTES VIRTUAIS E A FILOSOFIA DO USO DA TECNOLOGIA EM EDUCACAO
CONSTRUCAO DE CONHECIMENTO APOIADO NA INTERNET
CIBERPEDAGOGIA OU PEDAGOGIA DIGITAL

AULA 2
INTRODUCAO

ESCOLAS VIRTUAIS E PORTAIS EDUCACIONAIS

EM BUSCA DE UM LOCAL PARA ARMAZENAMENTO DE DADOS (CMS)

AMPLIANDO O CONCEITO PARA ARMAZENAMENTO DE ATIVIDADES (LCMS)

A FUNCAO DOS PROJETOS EDUCACIONAIS E INSTITUCIONAIS DE CURSO E O AVAS

AULA 3

INTRODUCAO

A COMUNICACAO MULTIDIRECIONAL NOS AVAS

O QUE DEVE CONTER UM AVA

COMO UM AVA DEVE SER UTILIZADO

A FUNCAO DOS PROJETOS EDUCACIONAIS E INSTITUCIONAIS DE CURSO E OS
AVAS

AULA 4
INTRODUCAO

A AREA ADMINISTRATIVA E OS AVAS
OS PROFESSORES E OS AVAS

OS ALUNOS E OS AVAS

A VISAO SOCIAL DOS AVAS

AULA 5
INTRODUCAO

UTILIZACAO DE ROTAS DE APRENDIZAGEM

O ACOMPANHAMENTO DO ALUNO (COACHING EDUCACIONAL)
EVASAO E RETENCAO DO ALUNO

MOTIVACAO DO ALUNO

AULA 6
INTRODUCAO

O FUTURO DOS LCMS

COLABORACAO E COOPERACAO NO AVA
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COMUNIDADES DE PRATICAS VIRTUAIS
EDUCAGAO GLOBAL ON-LINE: O USO DE MOOCS E A EDUCACAO ABERTA

BIBLIOGRAFIAS

e MATTAR, J. Metodologias ativas para a educacao presencial blended e a distancia. S&o
Paulo: Artesanato Educacional, 2017.

e MOREIRA, M. A. O que é afinal a aprendizagem significativa? Qurriculum, La Laguna,
2012. Disponivel em: http://moreira.if.ufrgs.br/oqueeafinal.pdf.

e MUNHOZ, A. S. O estudo em ambientes virtuais de aprendizagem: um guia pratico.
Curitiba: InterSaberes, 2013.

DISCIPLINA:
METODOLOGIAS ATIVAS

RESUMO

A educacdo é um meio Unico para trazer mudancas sociais, porém, devido as diversas
mudancas na sociedade, surge a necessidade de introduzir mudancgas também no sistema
educacional. Nesta disciplina serdo abordados assuntos relacionados a educacdo
contemporanea que se fazem presentes a partir do novo papel do aluno presente em sala de
aula. Diante dessa mudanca consideravel, faz-se necessario pensar nas modificacbes que
devem ser feitas no contexto escolar, assim como na atuacao do professor, para que, diante
de um ambiente apropriado dirigido por um profissional que entenda todas essas
modificacBes, seja ofertada uma educacdo com qualidade e que responda as expectativas
dos alunos.
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AULA 1

INTRODUCAO

EDUCACAO PARA CONTEMPORANEIDADE

PERFIL DO ALUNO E SUA ATUACAO EM SALA DE AULA

AS MUDANCAS NECESSARIAS NO ESPACO ESCOLAR

MUDANGCAS NECESSARIAS NO PAPEL DO PROFESSOR

EDUCACAO E INOVACAO: A INFLUENCIA DA TECNOLOGIA NA EDUCACAO
CONTEMPORANEA

AULA 2

INTRODUCAO

CONCEITOS E PRINCIPIOS DAS METODOLOGIAS ATIVAS

METODOLOGIAS ATIVAS E SUA LIGACAO COM AS COMPETENCIAS DO SECULO XXI
TEORIAS QUE DAO SUPORTE AO USO DAS METODOLOGIAS ATIVAS

OUTRAS METODOLOGIAS INOVADORAS E DISRUPTIVAS

APRENDIZAGEM ATIVA PARA UM CONTEXTO CONTEMPORANEO

AULA 3

INTRODUCAO

TIPOS DE AVALIACAO

AVALIACAO DA APRENDIZAGEM COMO COMPONENTE DO ATO PEDAGOGICO
AVALIACAO COMO PROCESSO E MOTIVACAO NO ENSINO-APRENDIZAGEM
PLANEJAMENTO E ORGANIZACAO DE UMA AVALIACAO

AULA 4
INTRODUCAO
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MODELO FLEX

MODELO A LA CARTE

MODELO VIRTUAL ENRIQUECIDO
AVALIACAO NO ENSINO HIBRIDO

AULA5
INTRODUCAO

APRENDIZAGEM BASEADA EM JOGOS
APRENDIZAGEM BASEADA EM PROBLEMA
APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS
APRENDIZAGEM PERSONALIZADA

AULA 6

INTRODUCAO
MOVIMENTO MAKER
INSTRUCAO POR PARES
REALIDADE AUMENTADA
REALIDADE VIRTUAL

BIBLIOGRAFIAS

e BACICH, L.; MORAN, J. (Orgs.). Metodologias ativas para uma edu-cagéo inovadora:
uma abordagem tedrico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.

e NOSSA ESCOLA EM RECONSTRUCAO. Relatorio. Porvir.org. 2016. Disponivel em:
https://porvir.org/nossaescolarelatorio/.

e VICKERY, A. A aprendizagem ativa nos anos iniciais do ensino fundamental. Porto
Alegre: Penso, 2016.

DISCIPLINA:
TECNOLOGIAS INOVADORAS

RESUMO

A inovacdo, assunto muito discutido na atualidade, vem se expandido de maneira
consideravel no Brasil e no mundo. Muitas vezes, a inovacdo € vista somente como a
aplicacdo de melhores solugcdes, para atender a novos requisitos ou necessidades de
mercado existentes. Para ser considerada inovacao, uma ideia deve ser replicavel a um custo
econdmico e satisfazer uma necessidade especifica. A inovacdo envolve a aplicagéo
deliberada de informacgfes, imaginacdo e iniciativa na obtencdo de valores maiores ou
diferentes dos recursos, e inclui todos o0s processos pelos quais novas ideias sdo geradas e
convertidas em produtos Uteis.
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AULA 1
INTRODUCAO

INOVACAO: CONCEITO E CARACTERISTICAS
REVOLUCAO INDUSTRIAL

CIENCIA, TECNOLOGIA E SOCIEDADE (CTS)
TECNOLOGIAS INOVADORAS — INTRODUCAO

AULA 2
INTRODUCAO

MOBILIDADE TECNOLOGICA — A SOCIEDADE QUE NAVEGA PELO TOQUE NA TELA
DISPOSITIVOS MOVEIS
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ARMAZENAMENTO EM NUVEM
APLICATIVOS BANCARIOS — TRANSACOES FINANCEIRAS EM ALGUNS CLIQUES

AULA 3

INTRODUCAO

TECNOLOGIA E INOVACAO COMO ALIADOS AO PROCESSO DE ENSINO-
APRENDIZAGEM

TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO

AS TICS NA EDUCACAO

MUDANCAS NO CENARIO DA EDUCACAO FRENTE AS TICS

AULA 4
INTRODUCAO

REALIDADE VIRTUAL
SIMULACOES DE COMPUTADOR
INTELIGENCIA ARTIFICIAL
JOGOS E GAMIFICACAO

AULA 5

INTRODUCAO

INOVACAO NO TURISMO E DESENVOLVIMENTO

INOVACAO E PROGRAMAS SUSTENTAVEIS - OS ODS E OS GRANDES BENEFICIOS
PARA O PLANETA

CIDADES INTELIGENTES

NANOCIENCIA E NANOTECNOLOGIA

AULA 6

INTRODUCAO

INOVACAO E TECNOLOGIA NA AREA DA EDUCACAO

INOVACAO E SUSTENTABILIDADE

INOVACOES TECNOLOGICAS NO CENARIO ECONOMICO
DETERMINANTES E RESULTANTES DA CAPACIDADE DE INOVACAO

BIBLIOGRAFIAS

e FEENBERG, A. O que é Filosofia da Tecnologia? Disponivel em:
https://www.sfu.ca/~andrewf/Feenberg OQueEFilosofiaDaTecnologia.pdf.

¢ GRINSPUN, M. P. S. Educacéao Tecnoldgica. In: GRINSPUN, M. P. S. (Org.) Educacao
Tecnoldgica: desafios e perspectivas. 3. ed. Sdo Paulo: Cortez, 2009.

e MAGALHAES, R.; VENDRAMINI, A. Os impactos da quarta revolucéo industrial.
GVExecutivo, v. 17, n. 1., jan./fev. 2018. Disponivel em:
http://bibliotecadigital.fgv.br/ojs/index.php/gvexecutivo/article/viewFile/74093/71 080.

DISCIPLINA:
DIDATICA

RESUMO

Neste material serdo abordados os seguintes assuntos: diferentes momentos historicos;
estratégias pedagodgicas; abordagens do processo didatico; fundamentos e instancias
operacionais; paradigma da docéncia e planejamento e organiza¢do do ensino ( objetivos,
contetudos, métodos e avaliacdo na escola e em outros espacos pedagogicos).
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Também iremos identificar os saberes didaticos; compreender diferentes formas e praticas de
interacdo entre professores e alunos; selecionar contetdos, objetivos, métodos, técnicas,
recursos; planejar e organizar o ensino e avaliacdo; relacionar planejamento com a acao
didatica a partir da compreenséo critica da realidade escolar e entender a didatica como
pratica social determinada histérica e socialmente.
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AULA 1

INTRODUCAO A DIDATICA

CONCEITOS E OBJETIVOS

COMENIO: O PAI DA DIDATICA MODERNA
PERCURSO HISTORICO DA DIDATICA NO MUNDO
PERCURSO HISTORICO DA DIDATICA NO BRASIL

AULA 2

ENSINO E APRENDIZAGEM

DIDATICA INSTRUMENTAL E FUNDAMENTAL

METODOS E TECNICAS DE ENSINO

PARADIGMAS DE ENSINO

TRES OLHARES DE ENSINO E APRENDIZAGEM: TRADICIONAL — APRENDER A
APRENDER — APRENDER A FAZER

AULA 3

SISTEMATIZAGAO COLETIVA DO CONHECIMENTO
O PROCESSO DE ENSINO NA ESCOLA

O PROCESSO DE APRENDIZAGEM

RACIOCINIO DEDUTIVO E INDUTIVO

A TAXONOMIA DE BLOOM

AULA 4

O PLANEJAMENTO NA EDUCAGAO: ACAO DIDATICO-PEDAGOGICA ESSENCIAL
O PLANEJAMENTO ESCOLAR: TRABALHO DIDATICO-DOCENTE EM EQUIPE

O PLANEJAMENTO DE ENSINO: INTEGRACAO ESCOLA E CONTEXTO SOCIAL
O PLANEJAMENTO DE AULAS: ESTRATEGIAS DE MULTIPLAS ESCOLHAS

OS QUATRO PILARES PARA A EDUCACAO DO SECULO XXI

AULA 5

O QUE SIGNIFICA "AVALIACAQO"?

TRES FUNCOES DA AVALIACAO ESCOLAR
CARACTERISTICAS DA AVALIACAO ESCOLAR
PROCEDIMENTOS AVALIATIVOS

O ERRO NO CONTEXTO DA AVALIACAO

AULA 6

INTRODUCAO: SISTEMATIZACAO COLETIVA DO CONHECIMENTO
PRINCIPIO 1

PRINCIPIO 2 E PRINCIPIO 3

PRINCIPIO 4

PRINCIPIO 5
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BIBLIOGRAFIAS

e CASTANHO, M. E. L. M.; CASTANHO, S. E. M. Contribui¢do ao estudo da histéria da
didatica no Brasil. 312 REUNIAO ANUAL DA ANPED Anais..., 2008. Disponivel em:
http://www.anped.org.br/sites/default/files/gt04-4031-int.pdf.

e LIBANEO, J. C. Didatica. 2. ed. S&o Paulo: Cortez, 2013.

e NUNES, C. Anisio Teixeira entre nés: a defesa da educacédo como direito de todos. Educ.
Soc., Campinas, v. 21, n. 73, p. 9-40, Dez. 2000. Disponivel em:
http://www.scielo.br/pdf/es/v21n73/4203.pdf.

DISCIPLINA:
PRATICA DE PESQUISA E FORMAGCAO DE PROFESSORES

RESUMO

Teremos como objetivo geral conhecer aspectos gerais sobre o historico e o conceito de
profissionalizacdo docente e como respectivos objetivos especificos: Conhecer o conceito de
trabalho docente; Compreender aspectos importantes sobre a formacdo docente;
Conceitualizar a profissionalizacdo docente; Apresentar as caracteristicas da autonomia e da
identidade docente; Identificar conhecimentos necessarios a formacao de professores. Todos
os itens a serem trabalhados visam propiciar a reflexao critica sobre os assuntos, de modo
que seja possivel relacionar a teoria estudada com aspectos importantes da pratica
pedagdgica.
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AULA 1

TRABALHO DOCENTE

FORMACAO DOCENTE

PROFISSIONALIZACAO DOCENTE

AUTONOMIA E IDENTIDADE DOCENTE
CONHECIMENTOS NA FORMACAO DO PROFESSOR

AULA 2

ASPECTOS LEGAIS DA FORMACAO INICIAL DOCENTE

LEI DE DIRETRIZES E BASES DA EDUCACAO NACIONAL

DIRETRIZES CURRICULARES NACIONAIS DOS CURSOS DE LICENCIATURA
A FORMACAO DE PROFESSORES EM NIVEL MEDIO

O PLANO NACIONAL DE EDUCACAO

AULA 3

FORMACAO DE PROFESSORES NA PEDAGOGIA TRADICIONAL
FORMACAO DE PROFESSORES NA PEDAGOGIA ESCOLANOVISTA
FORMACAO DE PROFESSORES NA PEDAGOGIA TECNICISTA
FORMACAO DE PROFESSORES NA PEDAGOGIA LIBERTADORA
FORMACAO DE PROFESSORES NA PEDAGOGIA HISTORICO-CRITICA

AULA 4

CRITICA A RACIONALIDADE TECNICO-INSTRUMENTAL

O PROFESSOR REFLEXIVO E A PESQUISA SOBRE A PRATICA
A IMPORTANCIA DO ESTAGIO

A ESCOLA: LUGAR DA FORMACAO

EAD, TECNOLOGIAS E FORMACAO DE PROFESSORES
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AULAS

FORMAGCAO CONTINUADA

CONDIGOES DE TRABALHO

CARREIRA DOCENTE

VALORIZACAO PROFISSIONAL
SINDICATOS E ASSOCIACOES DE CLASSE

AULA 6

SER PROFESSOR NA CONTEMPORANEIDADE

O PROFESSOR PESQUISADOR

A PESQUISA SOBRE A PRATICA

A PESQUISA COLABORATIVA

DESAFIOS E INCERTEZAS DA FORMACAO DOCENTE NA ATUALIDADE
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¢ ROMANOWSKI, J. P. Formacdao e profissionalizacdo docente. 3. ed. Curitiba: IBPEX,
2007.

e SOARES, K. C. D. Trabalho Docente e Conhecimento. Tese (Doutorado em Educacao) —
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