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CINEMA E AUDIOVISUAL

DISCIPLINA:
LEIS DE INCENTIVO E PROJETOS CULTURAIS EM ARTES VISUAIS

RESUMO

Nesta disciplina serdo abordados os seguintes contetudos: tOpicos sobre projetos culturais,
leis de incentivo a cultura, politicas culturais, marketing e producao cultural; estudos de
caso; elaboracdo de um projeto cultural em Artes Visuais. Também iremos estudar projetos
culturais, leis de incentivo a cultura, politicas culturais, marketing e producgdo cultural;
conhecer e avaliar casos especificos; elaborar projeto cultural em Artes Visuais.

CONTEUDO PROGRAMATICO

AULA 1
OS CAMPOS DIVERSOS DAS ARTES

ARTE COMO PATRIMONIO PUBLICO E PRIVADO
OS MERCADOS DAS ARTES

LEIS DE INCENTIVO

CAPTACAO DE RECURSOS

AULA 2

INTERESSES DO CAPITAL PUBLICO E DO CAPITAL PRIVADO
ESTRATEGIAS DE CAPTACAO DE RECURSOS

CONTROLE DA EQUIPE

CONTROLE FINANCEIRO

PRESTACAO DE CONTAS

AULA 3

ENSINO E POPULARIZACAO DAS ARTES
CRIACAO DE CENTROS CULTURAIS
CONSERVACAO E RESTAURO
MOSTRAS, SALOES E FEIRAS
CONSIDERACOES FINAIS

BIBLIOGRAFIA

CESNIK, F. de S. Guia do incentivo a cultura. Barueri: Manole, 2007.
MORES, U. S. Leis de incentivo e sistemas colaborativos de financiamento. Curitiba:
Intersaberes, 2017.

e PORTAL BRASIL. Regulamentagéo e incentivo de projetos culturais pela Lei Rouanet.
Ministério da Cultura e Educacdo, Governo Federal do Brasil, 2017. Disponivel em:
http://www.brasil.gov.br/cultura/regulamentacao-e-incentivo.

DISCIPLINA:
AUDIO, VIDEO E MIDIA INTERATIVA

RESUMO

Arquivos de audio sdo também conhecidos por sua nomenclatura na lingua inglesa:
podcasts. H& diversos estudos que apontam para vantagens e desvantagens do uso dessa
ferramenta de apoio como mais uma metodologia inovadora. Garofalo (2019) considera que
essa ferramenta traz consigo a capacidade de resgatar a oralidade e inspirar a criatividade
da crianca, apresentando um uso em evolucdo prestes a ser reconhecido como uma
tecnologia exponencial (aquela que realiza, nos ambientes nos quais esta estabelecida,
mudanca significativa de atitudes e comportamentos).

CONTEUDO PROGRAMATICO

AULA 1
AUDIOCAST: PROGRAMAS DISPONIVEIS
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AUDIOCAST: USO DO AUDACITY
AUDIOCAST: USO DO POWER SOUND EDITOR FREE
CONSIDERAGOES DIDATICAS E PEDAGOGICAS DO USO DE AUDIOCASTS

AULA 2

VIDEOCAST — STREAMING DE VIDEO
VIDEOCAST — APRESENTACOES AO VIVO
VIDEOCAST - WONDERSHARE

OS MELHORES PROGRAMAS DE VIDEO

AULA 3

INFOGRAFICOS

CANVA

GIMP

OS MELHORES PROGRAMAS GRAFICOS

AULA 4

PROGRAMAS PARA ANIMACAO 2D
PROGRAMAS PARA ANIMACAO 3D
O USO DA SUITE CRAZYTALK

OS MELHORES PROGRAMAS 2D/3D

AULA 5

REDES PESSOAIS

REDES COMUNITARIAS
REDES PROFISSIONAIS
COMUNIDADES DE PRATICA

AULA 6

REALIDADE AUMENTADA

A GAMIFICACAO E KAHOOT

O USO DE BOOTS: WEBROBOTS

O USO DA IOT: A INTERNET DAS COISAS

BIBLIOGRAFIA

e GAROFALO, D. Chegou a hora de inserir o podcast em sua sala de aula. Nova escola,
24 set. 2019. Disponivel em: https://novaescola.org.br/conteudo/18378/chegou-a-hora-
de-inserir-o-podcast-na-sua-aula.

e VELOSO, C. et al. Projeto Metacast: o uso do podcast como ferramenta de
ensinoaprendizagem. In: CONGRESSO DE CIENCIAS DA COMUNICACAO NA
REGIAO SUL, 20., Porto Alegre. Anais... Porto Alegre, 2019 Disponivel em:
http://portalintercom.org.br/anais/sul2019/resumos/R65-0370-1.pdf.

DISCIPLINA:
CINEMA NA EDUCACAO

RESUMO

Para abordarmos melhor as muitas finalidades da utilizacdo do cinema na educacéo,
procuramos trazer nesta disciplina um embasamento reflexivo acerca da educacéo e de
alguns dos grandes desafios que esta enfrenta diariamente em nosso pais,
independentemente de localidade ou faixa etaria.

CONTEUDO PROGRAMATICO

AULA 1
A APRENDIZAGEM NA ATUALIDADE E OS DESAFIOS
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O ALUNO DO SECULO XXI
A APRENDIZAGEM FORMAL E INFORMAL
O PROFESSOR DO SECULO XXI

AULA 2

CULTURA DE MASSA

OS MEIOS DE COMUNICAGAO DE MASSA
CULTURA E EDUCACAO
EDUCOMUNICACAO

AULA 3

AS NOVAS TECNOLOGIAS VOLTADAS A EDUCACAO

A MOTIVACAO DO ALUNO E A DIVERSIDADE DE OPCOES DE APRENDIZAGEM
DIDATICA TECNICA E MARCA PESSOAL DE ENSINO

A MEDIACAO PEDAGOGICA

AULA 4

O RECURSO AUDIOVISUAL NA EDUCACAO

O DESAFIO DO PRAZER E DO LUDICO NA APRENDIZAGEM

A ARTE DO CINEMA E SEU USO NA EDUCACAO

A LINGUAGEM CINEMATOGRAFICA A FAVOR DA APRENDIZAGEM

AULA 5

A IMPORTANCIA DA ESCOLHA DA METODOLOGIA PARA O TRABALHO COM
CINEMA EM SALA DE AULA

BENEFICIOS PRATICOS PARA A APRENDIZAGEM NO TRABALHO COM CINEMA EM
SALA DE AULA

CRITERIOS PARA A ESCOLHA DE FILMES NO TRABALHO EM SALA DE AULA
PREPARACAO GERAL PARA ATIVIDADES COM FILMES EM SALA DE AULA

AULA 6

FILME TEMPOS MODERNOS (CHARLES CHAPLIN, 1936), POR NEPOMUCENO (2018)
FILME VILLA-LOBOS — UMA VIDA DE PAIXAO (ZELITO VIANNA, 2000), POR MARCOS
NEPOMUCENO (2015)

FILME OS DELIRIOS DE CONSUMO DE BECKY BLOOM (J. P. HOGAN, 2009), POR
THIEL E THIEL (2009)

FILME AO MESTRE COM CARINHO (JAMES CLAVELL, 1967), POR BRANDAO (2011)
FILME QUEBRANDO A BANCA (ROBERT LUKETIC, 2008), POR COELHO (2015)

BIBLIOGRAFIA

e GOMEZ, G. O. Educomunicacdo — recep¢do midiatica, aprendizagem e cidadania. S&o
Paulo: Paulinas, 2014.

e MARTINEZ, C. S. M.; CAPARROS, J. B.; MOSER, A. A transposicdo didatica e a
geracdo NET. In.: MOSER, A.; ALENCASTRO, M. S.C.; SANTOS, R. O. Educagéo e
tecnologias: professores e suas praticas. Sao Paulo: Artesanato Educacional, 2018.

e MCLUHAN, M. Os meios de comunicacdo como extensdes do homem. reimpresséo.
Sao Paulo: Cultrix, 2014.

DISCIPLINA:
LINGUAGEM CINEMATOGRAFICA

RESUMO
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O cinema é arte que fascina o homem desde sua criagdo, ha mais de 120 anos. A arte
cinematografica passou por muitas mudancgas ao longo do tempo, e aqui abordaremos
especialmente seus primoérdios.

CONTEUDO PROGRAMATICO

AULA 1

A CRIACAO OFICIAL DO CINEMA

O CINEMA-ESPETACULO

DO CINEMA ARTESANAL AO CONCEITO DE CINEMA INDUSTRIAL
O INIiCIO DO CINEMA EM OUTROS PAISES

AULA 2

A SENSACAO DE “REALIDADE” DO CINEMA

A LINGUAGEM CINEMATOGRAFICA

A SEMIOTICA APLICADA A LINGUAGEM CINEMATOGRAFICA
A IDEOLOGIA E A LINGUAGEM CINEMATOGRAFICA

AULA 3

OS DIFERENTES ANGULOS DE CAMERA E SEUS EFEITOS
PLANO

CAMPO

RITMO

AULA 4
CONTINUIDADE
MONTAGEM
MISE EN SCENE
ATORES

AULA 5

A CHEGADA DO CINEMA "FALADO"

O SOM E SUAS VERTENTES NO CINEMA
A COR NO CINEMA

A LUZ NO CINEMA

AULA 6

OS GENEROS CINEMATOGRAFICOS
ROTEIRO

ENREDO

ESTILO E ORIGINALIDADE DOS CINEASTAS

BIBLIOGRAFIA

CARRIERE, J-C. A linguagem secreta do cinema. Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 2015.
NEPOMUCENO, L. P. O. Cinema, tecnologia e administragdo: o uso da linguagem
cinematografica como apoio a disciplina Teoria Geral da Administracdo. Dissertacéo
(Mestrado) — Centro Universitario Uninter. Curitiba, 2018.

° . A historia do cinema para quem tem pressa. Sao Paulo: Lemos Editorial, 2018.

DISCIPLINA:
LABORATORIO DE ARTES VISUAIS - AUDIOVISUAL E ANIMACAO

RESUMO

Nesta disciplina serdo abordados 0s seguintes conteldos: conceitos e principios basicos
de criacdo e producdo de audiovisual, introducdo aos processos de captura e edicdo de
video digital e concepc¢ao e principios basicos de criagdo e producéo de animacao digital.




CONTEUDO PROGRAMATICO
POS-GRADUACAO

CONTEUDO PROGRAMATICO

AULA 1
HISTORIA DO AUDIOVISUAL: PRIMORDIOS

HISTORIA DA ANIMACAO

HISTORIA DO AUDIOVISUAL: PRINCIPAIS MOVIMENTOS
DIFERENTES NARRATIVAS: GENEROS DE FILMES
AUDIOVISUAL E ANIMAGAO NA ATUALIDADE

AULA 2

PLANEJAMENTO INICIAL
ROTEIRO

STORYBOARDS E PLANOS
CRONOGRAMA
FUNCOES DA EQUIPE

AULA 3

EXECUTANDO O PLANEJAMENTO
EQUIPAMENTO

ILUMINACAO

CAPTACAO DO SOM

FIGURINO, LOCACAO, PRODUCAO DE CENA

AULA 4
0S 12 PRINCIPIOS DA ANIMACAO
CAMINHADAS E CORRIDAS
STOP-MOTION

OUTRAS TECNICAS DE ANIMACAO
SOFTWARES PARA ANIMAGCAO

AULA 5
DECUPAGEM

EDICAO: ASPECTOS NARRATIVOS

EDICAO

SONORIZACAO

ESPECIFICACOES TECNICAS PARA DIVULGACAO

AULA 6
LEVANTAMENTO DE RECURSOS
PLANEJAMENTO

PRODUCAO

FINALIZACAO

DIVULGACAO

BIBLIOGRAFIA

e UCENA JUNIOR, Alberto. Arte da animac&o: técnica e estética através da historia. Sao

Paulo: Senac, 2001.

STAM, Robert. Introducao a teoria do cinema. Campinas: Papirus, 2003.
XAVIER, Ismail. O discurso cinematografico. Rio de Janeiro: Paz e Terra, 2008.

DISCIPLINA:
ROTEIRO E STORYBOARD

RESUMO
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A necessidade de representar e contar historias € um fascinio da humanidade desde os
primordios da espécie humana. Inicialmente de forma primitiva, pelos sons e desenhos em
cavernas, posteriormente pelo dialogo estruturado com o registro da linguagem.

Da mesma forma, adventos tecnolégicos possibilitaram o registro de forma sequencial por
meio de filmes, comerciais publicitarios, animacdes e mais recentemente os jogos digitais.
Ao longo desta disciplina, vocés aprenderdo sobre criagdo de roteiro e storyboard para
diferentes midias.

CONTEUDO PROGRAMATICO

AULA 1

VAMOS COMECAR PELO COMECO...
FONTES DA HISTORIA

ADAPTACAO

ELEMENTOS DA HISTORIA
ESTRUTURA DA HISTORIA

AULA 2

LINHA DA HISTORIA — STORYLINE
DIALOGOS

INTERACOES ATRAVES DO DIALOGO
EXPRESSIVIDADE E LINGUAGEM
ROTEIRO E SEUS ELEMENTOS

AULA 3

TEMA E GENERO DO ROTEIRO
COMPOSICAO VISUAL
IMPORTANCIA DO STORYBOARD
VANTAGEM

EXEMPLOS DE APLICACAO

AULA 4

DIFERENTES TIPOS DE STORYBOARDS
STORYBOARD: TELA

STORYBOARDS DIGITAIS
STORYBOARD LINEAR

STORYBOARD NAO LINEAR

AULA 5

STORYBOARD HIERARQUICO
STORYBOARD GRAFICO

STORYBOARD MANUAL

CENARIO

APLICACAO DO CENARIO NO STORYBOARD

AULA 6

ENQUADRAMENTO

SEMANTICA

APLICACAO EM FILMES ANIMADOS
APLICACAO EM JOGOS
APLICACAO DA PUBLICIDADE

BIBLIOGRAFIA

e COMPARATO, D. Da criagdo ao roteiro: teoria e pratica. 5. ed. S&o Paulo: Editora
Summus, 2018.
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e MARTINS, M. A. S. R,; REIS, G. M. Os contos de fada e sua contextualizacdo: os
classicos e a industria cultural. Cadernos do Aplicacdo, Porto Alegre, v. 27/28, p. 139-
149, jan.-dez. 2014/2015.

e O ANO que meus pais sairam de férias. Dire¢do de Cao Hamburger. Brasil: Coproduc¢éao
de Lereby. Produgbes de Gullane Filmes, Globo Filmes, Miravista Pictures, 2006. 104
min.

DISCIPLINA:
COMUNICACAO, LINGUAGEM E SEMIOTICA

CONTEUDO PROGRAMATICO

AULA 1
MODELO COMUNICATIVO E SEUS ELEMENTOS
COMUNICACAO X INFORMACAO

BARREIRAS DA COMUNICACAO

CODIFICACAO E DECODIFICACAO ESTUDOS DE RECEPCAO
ETAPAS DA COMUNICACAO

AULA 2

LINGUA E LINGUAGEM

FUNCOES DA LINGUAGEM
LINGUAGEM VERBAL E NAO VERBAL
VARIACAO LINGUISTICA E REGISTRO
REALIDADE E O SIGNO LINGUISTICO

AULA 3

RETORICA E DISCURSO DE CONVENCIMENTO
ESTRATEGIAS DA RETORICA

A PERSUASAO NO DISCURSO

RACIOCINIOS DISCURSIVOS

ESTEREOTIPOS E PUBLICIDADE

AULA 4

LINGUA E CONSTRUCAO DE SENTIDO
ENUNCIACAO NA PUBLICIDADE

A ORDEM DO DISCURSO

O DISCURSO NA PUBLICIDADE
DISCURSO E IDEOLOGIA

AULA 5

PARAFRASE E POLISSEMIA

SEMIOTICA

A SEMIOTICA NOS ESTUDOS DE COMUNICACAO
CATEGORIAS DA SEMIOTICA PEIRCEANA
SEMIOTICA PEIRCEANA: ICONE, iINDICE E SIMBOL

AULA 6

SEMIOTICA DA CULTURA: MEIOS PRIMARIOS E SECUNDARIOS
SEMIOTICA DISCURSIVA: PERCURSO GERATIVO DO SENTIDO
PLANO DE EXPRESSAO E PLANO DE CONTEUDO

SEMIOTICA VISUAL

GESTALT DA IMAGEM
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DISCIPLINA:
NARRATIVAS AUDIOVISUAIS

RESUMO

As narrativas audiovisuais, a narragdo de um fato ou histéria por meio de imagens e sons
(videos e audios), € uma prética bastante comum na sociedade contemporanea. Vivemos
imersos em producdes audiovisuais. Somos consumidores assiduos, apropriamo-nos das
técnicas e préaticas nas nossas rotinas e naturalizamos o uso de videos, sons e conversas
por meio de producfes audiovisuais. Os elementos que compdem a narrativa audiovisual
vao além da técnica. Faz-se necessario cuidar do enredo, do fluxo, do ritmo que instiga,
entretém e ancora o0 espectador para seguir 0 movimento das imagens até o final. Nesta
aula, vamos resgatar a caminhada e a evolu¢do dos meios de comunicacdo e a composicao
da linguagem audiovisual. E por meio da linguagem que compreendemos tudo em nossas
vidas. Assim, para melhor compreendermos a narrativa audiovisual, veremos aspectos
importantes que auxiliam na definicdo e na constru¢do das producdes.
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AULA 1

A IMAGEM EM MOVIMENTO

A VIDA E AS NARRATIVAS AUDIOVISUAIS

MIDIATIZACAO DA VIDA OU A VIDA MIDIATIZADA
NARRATIVAS AUDIOVISUAIS EM DIFERENTES PLATAFORMAS

AULA 2

O TEXTO

A IMAGEM E NARRATIVA
O ELEMENTO IMAGEM
O SOM

AULA 3

A MONTAGEM NA NARRATIVA AUDIOVISUAL

TEMPO E ESPACO: ELIPSES, FLASHBACKS, FLASHFOWARDS E RACCORDS
TECNICAS NA MONTAGEM AUDIOVISUAL: TRANSICOES, LIGACOES
RECURSOS DE COMPUTACAO GRAFICA

AULA 4

CATEGORIAS DE AUDIOVISUAL

TIPOS DE PRODUCOES DAS NARRATIVAS AUDIOVISUAIS (PARTE 1)
TIPOS DE PRODUCOES DAS NARRATIVAS AUDIOVISUAIS (PARTE 2)
TIPOS DE PRODUCOES DAS NARRATIVAS AUDIOVISUAIS (PARTE 3)

AULA 5

PLATAFORMAS — TIKTOK, FACEBOOK E INSTAGRAM
NARRATIVAS COMO DOCUMENTOS HISTORICOS
NARRATIVA COMO EXPERIENCIA DO USUARIO PARTE 1
NARRATIVA COMO EXPERIENCIA DO USUARIO PARTE 2

AULA 6

NARRATIVA TRANSMIDIA — JANE AUSTEN
TRANSMIDIA — A DESPEDIDA DA KOMBI
NARRATIVA EM ANALISE (PARTE 1)
NARRATIVA EM ANALISE (PARTE 2)

BIBLIOGRAFIA

e DONDIS, D. A. A sintaxe da linguagem visual. Sdo Paulo: Martins Fontes, 1991.
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e DURAN, E. R. S. A Linguagem da Animag&o como Instrumental de Ensino. Dissertaco
(Mestrado em Design) — Pontificia Universidade Catdlica, Rio de Janeiro, 2010.
Disponivel em: https://doi.org/10.17771/pucrio.acad.16478.

e FERREIRA, Aurélio Buarque de Holanda. Miniaurélio: o dicionario da lingua portuguesa.
7. ed. Curitiba: Positivo, 2008.

DISCIPLINA:
CRIATIVIDADE E GESTAO DE IDEIAS PARA INOVACAO

RESUMO

Desde o fim do século XX, o tema “criatividade para a inovagao” se consolidou como
estratégico para a sobrevivéncia das empresas tanto em tempos de turbuléncia quanto para
a competitividade global. A criatividade também vem sendo abordada no ambito da gestéo
estratégica do conhecimento como de extrema importancia para a inovacao tecnolégica
empresarial (criatividade como uma das alavancas do conhecimento para a inovagao).
“Mais do que um fendbmeno global, a gestdo do conhecimento se consolidou, em fins do
século passado, como fator critico de sucesso para a criacdo eficaz de vantagens
competitivas nas organizagdes” (Sbragia et al, 2006, p. 79).

CONTEUDO PROGRAMATICO

AULA 1

CONCEITO DE CRIATIVIDADE

O MUNDO CONTEMPORANEO E O IMPACTO NA CRIATIVIDADE
NEUROCIENCIAS E CRIATIVIDADE

ABORDAGENS PSICOLOGICAS SOBRE A CRIATIVIDADE
FUNCIONAMENTO DO CEREBRO E CRIATIVIDADE

AULA 2

PSICOLOGIA COGNITIVO-COMPORTAMENTAL (PCC) E A CRIATIVIDADE
PSICANALISE E CRIATIVIDADE

NEUROPLASTICIDADE

MAPEANDO CENARIOS: EXPRESSOES CULTURAIS DO MUNDO CONTEMPORANEO
A ARTE COMO ESTIMULO A CRIATIVIDADE

AULA 3

BLOQUEIOS CRIATIVOS

BRAINSTORMING E REVERSE BRAINSTORMING
BRAINWRITING

MAPAS MENTAIS

MINDFULNESS

AULA 4

SCAMPER

METODO LEAN

MODELO DE WALLAS

PNI — POSITIVO, NEGATIVO, INTERESSANTE
PNL — PROGRAMACAO NEUROLINGUISTICA

AULA 5

REVOLUCAO 4.0

INTERNET DAS COISAS

INTELIGENCIA ARTIFICIAL

PRINCIPAIS CARACTERISTICAS DA IA: PROCESSAMENTO DE LINGUAGEM
NATURAL (PLN)
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METAVERSO E CRIATIVIDADE

AULA 6

BIOMIMETICA

PENSAMENTO CRITICO VERSUS CRIATIVIDADE

AS REDES SOCIAIS E O IMPACTO NA CRIATIVIDADE

A CRIATIVIDADE NO AMBIENTE DE TRABALHO (DIVERSIDADE)
ETICA E CRIATIVIDADE PARA O FUTURO

BIBLIOGRAFIA

e EYNG, I. S. O impacto das “cinco disciplinas” de Perter Senge na competitividade da
empresa: o caso de uma rede de lojas do setor comercial. 118 f. Dissertacdo (Mestrado
em Engenharia de Producédo) — Universidade Tecnoldgica Federal do Parana, Ponta
Grossa, 2006. Disponivel em:
http://www.pg.utfpr.edu.br/dirppg/ppgep/dissertacoes/arquivos/23/Dissertacao.pdf.

e SANTIAGO, J. R. A Lei de Gérson: como surgiu a lei da vantagem atribuida ao famoso
jogador. Aventuras na Historia, Sdo Paulo, ed. 160, p. 28, out. 2016. Secdo Almanaque
— Crbnica. Disponivel em: http://aventurasnahistoria.uol.com.br/noticias/terra-brasilis/a-
lei-degerson.phtml#.WbqLKMh97Dd.

e SBRAGIA, R. et al. (Coord.). Inovagéo: como vencer esse desafio empresarial. S&o
Paulo: Clio, 2006. p.79-84.

DISCIPLINA:
FOTOGRAFIA PUBLICITARIA

CONTEUDO PROGRAMATICO

AULA 1

A FOTOGRAFIA PUBLICITARIA OUTRO VIES

A HISTORIA DA FOTOGRAFIA PARA A PUBLICIDADE
DIFERENCAS E OBJETIVOS DA FOTOGRAFIA NA PUBLICIDADE
A IMAGEM E O DESEJO NA PUBLICIDADE

GENEROS POSSIVEIS DA FOTOGRAFIA PUBLICITARIA

AULA 2

USO DE ILUMINACAO NATURAL E ARTIFICIAL

USO DE LUZ DURA E DIFUSA

USO DE LUZ CONTINUA E FLASH

APLICACAO DO ESQUEMA DE LUZ REMBRANDT NA FOTOGRAFIA
EXPERIMENTACAO COM O PRETO E BRANCO

AULA 3

FOTOGRAFIA DE MODA

TIPOS DE FOTOGRAFIA DE MODA
EQUIPAMENTO, ESTUDIO E LOCACOES
FOTOGRAFIA DE DESFILES

FORMAS DA BELEZA NA FOTOGRAFIA DE MODA

AULA 4
FOTOGRAFIA DE PRODUTO

A VARIABILIDADE DA FOTOGRAFIA DE PRODUTO
FOTOGRAFIA DE EMBALAGENS E AUTOMOBILISTICA
A TECNICA FOTOGRAFICA DE SPLASH

ALGUMAS TECNICAS DE POS-PRODUGAO



http://www.pg.utfpr.edu.br/dirppg/ppgep/dissertacoes/arquivos/23/Dissertacao.pdf
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AULA5

FOTOGRAFIA DE GASTRONOMIA

FOOD STYLIST

TECNICAS FOTOGRAFICAS: ILUMINACAO E PROFUNDIDADE DE CAMPO
A ARTE DA COMPOSICAO

POSSIBILIDADES DE FOTOS DE GASTRONOMIA

AULA 6

O MERCADO DE FOTOGRAFIA PUBLICITARIA

O PROFISSIONAL DE FOTOGRAFIA PUBLICITARIA
A IMPORTANCIA DO REPERTORIO

MARKETING PARA FOTOGRAFOS

TENDENCIAS NA FOTOGRAFIA PUBLICITARIA

DISCIPLINA:
FUNDAMENTOS DA PRATICA PROFISSIONAL EM ARTES VISUAIS

RESUMO

A arte traduz seu tempo, sua narrativa simbélica condensam os momentos historicos que
atravessou. Nesse contexto, a arte também pode traduzir assim como questionar,
exemplificar e criticar ndo somente a sociedade, mas também o seu proprio conceito. Nesta
disciplina veremos que, € por meio da arte, que artistas se manifestam frente ao seu tempo,
seus desejos, angustias, alegrias e frustracdes sao evidenciadas em suas obras.
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AULA 1

ACADEMIA IMPERIAL DE BELAS ARTES

ESCOLA NACIONAL DE BELAS ARTES

INSTITUCIONALIZACAO DE PROCESSOS CULTURAIS

FORMACAO EM ARTES VISUAIS NO SECULO XXI: DIRETRIZES CURRICULARES
DOS CURSOS SUPERIORES EM ARTES VISUAIS

PORTFOLIO PROFISSIONAL

AULA 2

EMPREGO E TRABALHO NO MUNDO CONTEMPORANEO

POLITICAS PUBLICAS PARA A CULTURA

MODELOS DE APOIO AOS EMPREENDEDORES DAS INDUSTRIAS CRIATIVAS
NETWORKING

PORTFOLIO

AULA 3

AS ARTES SAO AUTOSSUSTENTAVEIS?

POLITICAS PUBLICAS DE PRODUCAO CULTURAL NO BRASIL
MECANISMOS GOVERNAMENTAIS DE INCENTIVO A PRODUCAO CULTURAL
PROGRAMAS DE RESIDENCIA ARTISTICA

SISTEMAS COLETIVOS DE FINANCIAMENTO

AULA 4

ELABORACAO DE PROPOSTAS DE PROJETOS CULTURAIS

COMPONENTES DE PROPOSTAS DE PROJETOS CULTURAIS |

COMPONENTES DE PROPOSTAS DE PROJETOS CULTURAIS I

PARTICIPACAO EM EDITAIS DE INCENTIVO A CULTURA, RESIDENCIAS ARTISTICAS
E CROWDFUNDINGS

CAPTACAO DE RECURSOS




CONTEUDO PROGRAMATICO
POS-GRADUACAO

AULAS

MERCADO DE ARTE NO BRASIL E NO MUNDO

AS GALERIAS

MUSEUS E CENTROS CULTURAIS

PROCESSOS PARA EXPOSICAO EM GALERIAS, MUSEUS E OUTROS ESPACOS
CULTURAIS

ATELIES, ESPACOS AUTONOMOS E INTERNET

AULA 6

ARTISTA VISUAL
CURADOR

CRITICOS DE ARTE
PRODUTORES CULTURAIS
ARTE-EDUCADORES

BIBLIOGRAFIA

° . Um dia de aulas na Academia Imperial de Belas Artes do Rio de Janeiro-entre
1826 e 1851. 2009.

e SANTOS, D. M. Fundamentos da pratica profissional em artes visuais. Curitiba:
Intersaberes, 2020.

e VALLE, A. G. et al. A pintura da Escola Nacional de Belas Artes na 12 Republica (1890-
1930): da formacdo do artista aos seus modos estilisticos. Rio de Janeiro:
UFRJ/EBA/PPGAV, 2007.

DISCIPLINA:
PLANOS DE CARREIRA E DESENVOLVIMENTO PESSOAL E PROFISSIONAL

RESUMO

No atual cenario de transicdo em que estamos vivendo, € nitida a remodelacdo do
significado da palavra “carreira”, assim como sua pratica nas organizacdes e em teorias
académicas aplicadas ao tema e sua prospecc¢do. Planejar um futuro profissional implica
acles que envolvem pensar a frente, alinhando metas, expectativas e interesses com 0s
nossos sonhos. A projecao de carreira representa a priori 0 ponto de partida; é por essa
razao que o planejamento estratégico é tao significante na vida profissional. Ndo podemos
ter certezas, a ndo ser que tenhamos duvidas. Refletir sobre o trajeto que percorremos, e
como nos vemos em uma linha futura, permite-nos elaborar a¢fes inteligentes no momento
presente, na esperanca de colher os resultados dos empenhos que empregamos durante
uma jornada. Como podemos desenvolver nossa carreira em um mundo flexivel, gue muda
em ritmo acelerado? O profissional moderno deve ter um olhar exclusivo para a sua carreira,
realizando um plano de desenvolvimento, que por sua vez incorpora novas habilidades e
competéncias, novos conhecimentos e novas atitudes.

CONTEUDO PROGRAMATICO

AULA 1

MODELOS DE CARREIRA

CARREIRAS NA ATUALIDADE

CARREIRAS E GERACOES

GESTAO DE PESSOAS POR COMPETENCIA

AULA 2

MODELOS DE COACHING
A SESSAO DE COACHING
DESIGN DE CARREIRA
PLANO DE CARREIRA




CONTEUDO PROGRAMATICO
POS-GRADUACAO

AULA 3

INTELIGENCIA E OS TESTES DE QI (QUOCIENTE DE INTELIGENCIA)
INTELIGENCIAS MULTIPLAS

CARREIRA EXECUTIVA E COACHING DE LIDERANCA
ORGANIZAGOES QUE APRENDEM

AULA 4

GESTAO DAS EMOCOES

O USO DA PSICOLOGIA POSITIVA NA VIDA E NOS NEGOCIOS
ACONSELHAMENTO PARA O DESENVOLVIMENTO PESSOAL E PROFISSIONAL
PILARES DE UMA CARREIRA SUSTENTAVEL

AULA S5

COMPETENCIAS ESSENCIAIS PARA CARREIRA

DESAFIOS NA TRANSICAO EM PAPEIS DE LIDERANCA

CANVAS PESSOAL — METODOLOGIA PARA PLANEJAR E GERIR CARREIRA
EMPREENDEDORISMO PESSOAL E CARREIRAS AUTONOMAS

AULA 6

PROPOSITO

VALORES E PRINCIPIOS
CRENCAS

VIDA E CARREIRA

BIBLIOGRAFIA

e CATANANTE, B.; FILLIAGE, M. GeracbGes X y Z S: na visdo de um baby boomer.
Pinhais, PR: Melo, 2011.

e CHIAVENATO, I. Principios da Administracdo: o Essencial Em Teoria Geral da
Administracdo. 2. ed. Marca: Manole, 2012.

e FLEURY, A,; FLEURY, M. T. L. Estratégias empresariais e formacdo de competéncias.
Sao Paulo: Atlas, 2011.




