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ENSINO HIBRIDO E TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS

DISCIPLINA:
APRENDIZAGEM NA MODALIDADE DE EDUCACAO A DISTANCIA

RESUMO

Na sociedade contemporanea, podemos observar um acelerado desenvolvimento
tecnolégico. Nesse contexto, precisamos compreender os Sistemas de Gerenciamento de
Conteudo e Aprendizagem (SGCA) on-line, mais conhecidos como AVA, com um minimo
de conhecimento que permita uma atuacéo livre de medos e crengas, voltada para a
aprendizagem aberta. E uma bagagem que deve ser levada em todas as viagens efetuadas
pelos agentes educacionais, pelos complexos meandros do ensino e aprendizagem em
ambientes virtuais ou nos ambientes tradicionais enriquecidos com a tecnologia.
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AULA 1

INTRODUCAO

REPENSANDO A FORMA DE OFERTA DE CONTEUDO

AMBIENTES VIRTUAIS E A FILOSOFIA DO USO DA TECNOLOGIA EM EDUCACAO
CONSTRUCAO DE CONHECIMENTO APOIADO NA INTERNET

CIBERPEDAGOGIA OU PEDAGOGIA DIGITAL

AULA 2

INTRODUCAO

ESCOLAS VIRTUAIS E PORTAIS EDUCACIONAIS

EM BUSCA DE UM LOCAL PARA ARMAZENAMENTO DE DADOS (CMS)
AMPLIANDO O CONCEITO PARA ARMAZENAMENTO DE ATIVIDADES (LCMS)

A FUNCAO DOS PROJETOS EDUCACIONAIS E INSTITUCIONAIS DE CURSO E O
AVAS

AULA 3

INTRODUCAO

A COMUNICACAO MULTIDIRECIONAL NOS AVAS

O QUE DEVE CONTER UM AVA

COMO UM AVA DEVE SER UTILIZADO

A FUNCAO DOS PROJETOS EDUCACIONAIS E INSTITUCIONAIS DE CURSO E OS
AVAS

AULA 4
INTRODUCAO

A AREA ADMINISTRATIVA E OS AVAS
OS PROFESSORES E OS AVAS

OS ALUNOS E OS AVAS

A VISAO SOCIAL DOS AVAS

AULA 5

INTRODUCAO

UTILIZACAO DE ROTAS DE APRENDIZAGEM

O ACOMPANHAMENTO DO ALUNO (COACHING EDUCACIONAL)
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EVASAO E RETENGCAO DO ALUNO
MOTIVAGCAO DO ALUNO

AULA 6

INTRODUCAO

O FUTURO DOS LCMS

COLABORACAO E COOPERACAO NO AVA

COMUNIDADES DE PRATICAS VIRTUAIS

EDUCACAO GLOBAL ON-LINE: O USO DE MOOCS E A EDUCACAO ABERTA

BIBLIOGRAFIAS

e MATTAR, J. Metodologias ativas para a educacgéo presencial blended e a distancia.
S&o Paulo: Artesanato Educacional, 2017.

e MIRANDA, G. S. S. Tecnologia, interacdo e interatividade: desafios para o docente em
ambientes virtuais de aprendizagem. 121 f. Dissertacdo (Mestrado em Educacao) —
Universidade do Vale do Sapucai, Pouso Alegre, 2015. Disponivel em:
http://www.univas.edu.br/me/docs/dissertacoes2/17.pdf.

e MOREIRA, M. A. O que é afinal a aprendizagem significativa? Qurriculum, La Laguna,
2012. Disponivel em: http://moreira.if.ufrgs.br/oqueeafinal.pdf.

DISCIPLINA:
TECNOLOGIA ASSISTIVA

RESUMO

A Tecnologia Assistiva (TA) vai ao encontro da construcdo de um espaco igualitario de
inclusdo; assim, nesta aula vamos estudar o papel social, de acordo com os direitos das
pessoas com deficiéncia, e para isso comecaremos com a identificacdo do desempenho da
escola e da incluséo e a diferenciacdo entre educacdo especial e inclusiva. Em seguida,
veremos como se dé o atendimento educacional especializado e o que a legislacdo apregoa
sobre sua aplicacdo; por ultimo, vamos estudar as referéncias dos sistemas de ensino
inclusivo.

CONTEUDO PROGRAMATICO

AULA 1
INTRODUCAO

O PAPEL SOCIAL DA ESCOLA E A INCLUSAO

EDUCACAO ESPECIAL E INCLUSIVA

ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO

LEGISLACAO E ATUACAO DA TECNOLOGIA ASSISTIVA

REFERENCIAS PARA A CONSTRUCAO DOS SISTEMAS DE ENSINO INCLUSIVOS

AULA 2
INTRODUCAO

CONCEITUACAO, TERMINOLOGIA, CLASSIFICACOES DA TECNOLOGIA ASSISTIVA
CATEGORIAS E OBJETIVOS DA TECNOLOGIA ASSISTIVA

RECURSOS ADAPTADOS PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA VISUAL E AUDITIVA
RECURSOS ADAPTADOS PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA FISICA E MOTORA
RECURSOS ADAPTADOS PARA ALUNOS COM DEFICIENCIA INTELECTUAL

AULA 3
INTRODUCAO
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TECNOLOGIA ASSISTIVA NA MEDIAGAO DOS PROCESSOS INCLUSIVOS
CATEGORIAS DA TECNOLOGIA ASSISTIVA
MODELOS DE TECNOLOGIA ASSISTIVA
RECURSOS DIDATICOS ADAPTADOS
TECNOLOGIA ASSISTIVA E ACESSIBILIDADE

AULA 4

INTRODUCAO

POLITICAS PUBLICAS DE TECNOLOGIA ASSISTIVA NO BRASIL

PRODUTOS DE TECNOLOGIA ASSISTIVA RELACIONADOS E NAO RELACIONADOS
AS TIC

BENEFICIOS NO AMBITO DA POLITICA DE ASSISTENCIA SOCIAL EM RELACAO A
POLITICA

A APLICABILIDADE DO ESTATUTO DA PESSOA COM DEFICIENCIA

PROGRAMAS E ACOES DE APOIO AO DESENVOLVIMENTO INCLUSIVO DOS
SISTEMAS DE ENSINO

AULA 5

INTRODUCAO

DEMANDAS DE TECNOLOGIA ASSISTIVA RELACIONADAS AO COMPUTADOR
AS DEMANDAS CONCRETAS DE TECNOLOGIA ASSISTIVA

DEMANDAS DE RECURSOS PARA A ACESSIBILIDADE FiSICA

DEMANDAS DE APOIOS HUMANOS COMO SUPORTE DE ACESSIBILIDADE
FORMACAO, SUPORTE, SERVICOS E POLITICAS PUBLICAS DE TECNOLOGIA

AULA 6

INTRODUCAO

DEMANDAS DE TECNOLOGIA ASSISTIVA RELACIONADAS AO COMPUTADOR
RECURSOS DE HARDWARE E SOFTWARE PARA EDUCACAO ESPECIAL
COMPUTACIONAIS E TELEMATICOS: ADAPTACAO E ACESSIBILIDADE
SOFTWARES EDUCATIVOS PARA ALUNOS DA EDUCACAO ESPECIAL
NOVAS TECNOLOGIAS

BIBLIOGRAFIAS

e BRASIL. Ministério da Saude. Secretaria de Atencdo a Saude. Departamento de Acbes
Programaticas Estratégicas. Politica Nacional de Saude da Pessoa com Deficiéncia.
Brasilia: Editora do Ministério da Saude, 2010.

e OMS - Organizacdo Mundial da Saude. CIF: Classificacéo Internacional de
Funcionalidade, Incapacidade e Saude. Lisboa, 2004. Disponivel em:
http://www.inr.pt/uploads/docs/cif/CIF_port_%202004.pdf.

e SCHIRMER, c. et al. Atendimento educacional especializado: deficiéncia fisica.
Brasilia: Ministério da Educacéo; Secretaria de Educacdo Especial, 2007.

DISCIPLINA:
LEGISLACAO E POLITICAS EDUCACIONAIS

RESUMO

A tematica que sera tratada na disciplina de Politicas Educacionais é a organizacao e
desenvolvimento da escola brasileira, considerando as formas de intervencéo do Estado na
educacao escolar: as politicas, o planejamento e a legislacdo da educagdo. Nesse sentido,
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iremos discutir o papel do Estado na formulacdo das politicas e, consequentemente, as
legislagdes, no campo educacional, pautados na seguinte estrutura: < apresentacdo de
uma breve concepcgio de Estado; ¢ o Estado nas concepgdes dos autores contratualistas
e a acepcéo socialista de Estado; < a agenda politica e seu contexto de producdo. <o
planejamento das politicas e a legislacdo da educacao no contexto do direito & educacéo.

CONTEUDO PROGRAMATICO

AULA 1

INTRODUCAO

O ESTADO NA VISAO DOS AUTORES CONTRATUALISTAS E NO CONTEXTO DO
DIREITO

O ESTADO NA VISAO SOCIALISTA

A CONSTRUCAO DA AGENDA POLITICA

O PLANEJAMENTO DA POLITICA E A LEGISLACAO DA EDUCACAO A LUZ DO
DIREITO A EDUCACAO

AULA 2
INTRODUCAO

AS REFORMAS EDUCACIONAIS DOS ANOS DE 1990
GESTAO DA EDUCACAO

FINANCIAMENTO DA EDUCACAO

A VALORIZACAO DOS PROFISSIONAIS DA EDUCACAO

AULA 3

INTRODUCAO

GESTAO DA ESCOLA E GESTAO DOS SISTEMAS

O PAPEL DOS CONSELHOS DE EDUCACAO

A BUSCA PELA CONSTRUCAO DE UM SISTEMA NACIONAL ARTICULADO
O PNE E OS PLANOS DE EDUCACAO

AULA 4

INTRODUCAO

PLANO NACIONAL DA EDUCACAO (PNE) — LEI N. 13.005

A EMENDA CONSTITUCIONAL N. 95 E O LIMITE DE GASTOS PUBLICOS COM A
EDUCACAO

NOVAS REFORMAS NA EDUCACAO P0OS-2016

DA NEGACAO DA DIVERSIDADE A ASSUNCAO DO NEOCONSERVADORISMO:
ESCOLA SEM PARTIDO E DEBATE DE GENERO NA ESCOLA

AULA 5

INTRODUCAO

EDUCACAO INFANTIL OBRIGATORIA A PARTIR DOS QUATRO ANOS DE IDADE
NOVA BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR (BNCC)

REFORMA DO ENSINO MEDIO

AVALIACOES EM LARGA ESCALA NA EDUCACAO BASICA

AULA 6
INTRODUCAO
REFORMA DAS CARREIRAS E PREVIDENCIARIA
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OS MOVIMENTOS SOCIAIS RESISTEM: MOVIMENTOS EM BUSCA DE
MANUTENCAO DE DIREITOS

A EDUCACAO E A PANDEMIA DO CORONAVIRUS NA EDUCACAO

NOVOS DESAFIOS DO ENSINO E DO TRABALHO DOCENTE EM TEMPOS DE
PANDEMIA

BIBLIOGRAFIAS

° . Lei n. 9.394, de 20 de dezembro de 1996. Brasilia: Presidéncia da Republica,
Casa Civil, 1996. Disponivel em: http://www.planalto.gov.br/CCIVIL_03/leis/L9394.htm.

e BOBBIO, N. Estado, Governo e Sociedade: para uma teoria geral da politica. 16. ed.
S&o Paulo: Paz e Terra, 2010.

e BOURDIEU, P. O poder simbdlico. 16. ed. Rio de Janeiro: Bertrand Brasil, 2012.

DISCIPLINA:
EDUCACAO, TECNOLOGIA E ENSINO HIBRIDO

RESUMO

Blended significa misturado em portugués e learning quer dizer aprendizagem. Essa
“aprendizagem misturada” entre ensino presencial e ensino on-line gerou a
conceitualizacdo para o ensino hibrido, que € uma proposta de ensino que pretende
valorizar o melhor do presencial e do on-line.

CONTEUDO PROGRAMATICO

AULA 1
INTRODUCAO

BREVE HISTORICO

NO MUNDO

NO BRASIL

INOVACAO DISRUPTIVA NO ENSINO

AULA 2

INTRODUCAO

MODELO ROTACAO

MODELO FLEX

MODELO A LA CARTE

MODELO VIRTUAL ENRIQUECIDO

AULA 3
INTRODUCAO

O PROFESSOR DO SECULO XXI

O PROFESSOR DO ENSINO HIiBRIDO
PROFESSOR CURADOR

DESAFIOS E PAPEL DO PROFESSOR

AULA 4
INTRODUCAO

PROTAGONISMO E AUTONOMIA
AMBIENTES HIBRIDOS DE APRENDIZAGEM
O ALUNO NO ENSINO HIiBRIDO
CONSTRUCAO DE AMBIENTES HIBRIDOS

[PAG]



CONTEUDO PROGRAMATICO
POS-GRADUACAO

AULA 5
INTRODUCAO

FERRAMENTAS TECNOLOGICAS DIGITAIS NA EDUCAGCAO
TECNOLOGIA DIGITAL NO ENSINO HIBRIDO

RECURSOS DIDATICOS TECNOLOGICOS

TIPOS DE RECURSOS DIDATICOS TECNOLOGICOS

AULA 6
INTRODUCAO

AVALIACAO NO ENSINO HIBRIDO

VERIFICACAO DA APRENDIZAGEM

ALIANDO TECNOLOGIA E AVALIACAO
AVALIACAO ONLINE E AVALIACAO PRESENCIAL

BIBLIOGRAFIAS

e BACICH, L.; MORAN, J. (Orgs.). Metodologias ativas para uma educagéao inovadora:
Uma abordagem tedrico-pratica. Porto Alegre: Penso, 2018.

e BRASIL. Ministério da Educacédo. Decreto n. 9057 de 25 de maio de 2017.
Regulamenta o art. 80 da Lei 9394, de 20 de dezembro de 1996. Diario Oficial da
Unido, Poder Legislativo, Brasilia, DF, 26 mai. 2017. Disponivel em:
http://www.planalto.gov.br/CCIVIL 03/ Ato2015- 2018/2017/Decreto/D9057.htm.

e CHRISTENSEN, C. M.; HORN, M. B.; JOHNSON, C. W. Inovacédo na sala de aula:
como comecar a usar a forma de aprender. Porto Alegre: Bookman, 2009.

DISCIPLINA:
TECNOLOGIAS DE INFORMACAO E COMUNICACAO PARA O ENSINO

RESUMO

Expressdes como “mundo digital”’, “cibercultura”, “era da informacao”, entre outras, sdo
comumente utilizadas nos ultimos 15 anos para designar a atual situacéo da sociedade em
relacdo ao desenvolvimento das novas tecnologias e suas influéncias nas relacdes
humanas. A educacao, por ser um produto social dos seres humanos, ndo pode se furtar a
essas influéncias.

CONTEUDO PROGRAMATICO

AULA 1
INTRODUCAO

FERRAMENTAS DIGITAIS X INOVACAO: E PRECISO TECNOLOGIA DE P
O PAPEL DO APRENDIZ E DO EDUCADOR

CURADOR INFORMACIONAL

ALFABETIZACAO DIGITAL E LETRAMENTO DIGITAL: ESTUDANTE COMO
PRODUTOR DE INFORMACAO RELEVANTE

AULA 2
INTRODUCAO

A APRENDIZAGEM CRIATIVA NA PRATICA

A CRIATIVIDADE E OS QUATRO "PS" DA APRENDIZAGEM CRIATIVA
PROJETOS E PAIXAO

PARES E PENSAR BRINCANDO

AULA 3
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INTRODUCAO

DEFINICAO DE CONSTRUCIONISMO E SEUS PILARES TEORICOS

A BNCC E A LINGUAGEM DE PROGRAMACAO NOS CURRICULOS
ENSINANDO AS BASES DAS LINGUAGENS DE PROGRAMACAO SEM
COMPUTADOR E SEM ESCRITA

SCRATCH — A EVOLUGCAO DA LINGUAGEM LOGO EM FORMA DE BLOCOS

AULA 4

INTRODUCAO

PRINCIPAIS MODELOS DE ENSINO HIBRIDO: OS MODELOS PROGRESSIVOS OU
SUSTENTADOS

PRINCIPAIS MODELOS DE ENSINO HIBRIDO: METODOS DISRUPTIVOS

O ENSINO HIBRIDO, AS TDIC E SUAS INFLUENCIAS NO FUTURO DA ESCOLA
TRADICIONAL

O ENSINO HIBRIDO E AS METODOLOGIAS ATIVAS NA EDUCACAO BASICA

AULA 5
INTRODUCAO

A EDUCACAO PARA A SEGURANCA NOS TEMPOS DE INTERNET

A EDUCACAO PARA A INFORMACAO NOS TEMPOS DE INTERNET

O JORNAL ELETRONICO ESCOLAR E A CONSTRUCAO DE DIFERENTES GENEROS
TEXTUAIS

A RADIO ESCOLAR EM TEMPOS DE INTERNET

AULA 6

INTRODUCAO

REALIDADE AUMENTADA NA EDUCACAO

A REALIDADE VIRTUAL (RV) NA EDUCACAO

INTERACAO A QUALQUER TEMPO: GAMIFICACAO

PLATAFORMAS E FERRAMENTAS DE GAMIFICACAO: COMO ELABORAR
ESTRATEGIAS PARA GAMIFICAR AULAS

BIBLIOGRAFIAS

e ARTHUR, R. This Wearable Helps Kids Learn Tech Skills Through Active Play.
Disponivel em: www.forbes.com/sites/rachelarthur/2016/05/11/this-wearable-helpskids-
learn-creative-tech-skills-through-active-play/amp/.

e FRADE, I. C. A. da S. Alfabetizacao digital. In: UFMG — UNIVERSIDADE FEDERAL
DE MINAS GERAIS. Faculdade de Educacao. Glossario Ceale. Disponivel em:
http://www.ceale.fae.ufmg.br/app/webroot/glossarioceale/ verbetes/alfabetizacao-
digital.

e GADOTTI, M. Educacdo integral no Brasil: inova¢des em processo. Sado Paulo: Editora
e Livraria Instituto Paulo Freire, 2009.

DISCIPLINA:
PLANEJAMENTO E GESTAO PEDAGOGICA

RESUMO

Esta disciplina nos apresenta um panorama sobre a profissdo docente na
contemporaneidade, no que diz respeito a organizagdo e a estratégias pedagogicas.
Durante as aulas, seréa definido o contexto educacional em que atuamos e nosso papel na
sociedade, além de conceituar o termo educacdo, evidenciando 0s seus objetivos
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fundamentais, esclarecendo prioritariamente quem é o sujeito que se pretende formar para
a sociedade e, ainda, que curriculo se faz necessario para este fim. O objetivo é explicitar
0s contelidos, as experiéncias e o0 planejamento na educagdo como aspectos basilares da
organizacao do trabalho docente, entendendo o0s objetivos, 0s recursos e as estratégias de
ensino e suas relacdes com a organizacdo do trabalho pedagégico.
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AULA 1
INTRODUCAO

CONCEPCAO DE EDUCACAO

EDUCACAO E SOCIEDADE

EDUCACAO, SOCIEDADE E SUJEITO

DEFINICAO DE CURRICULO

CONCEITUACAO DE PLANEJAMENTO DE ENSINO

AULA 2
INTRODUCAO

O PAPEL DOS OBJETIVOS EM UM PLANO DE ENSINO
IMPORTANCIA DO CONTEUDO PARA O PLANO DE ENSINO
OS METODOS E OS PLANOS DE ENSINO

OS RECURSOS EM UM PLANO DE ENSINO

PLANO DE ENSINO E AVALIACAO

AULA 3

INTRODUCAO

DIDATICA COMO ARTE DE ENSINAR

ORGANIZACAO DO TRABALHO DIDATICO

A SALA DE AULA COMO ESPACO PRIVILEGIADO DA DIDATICA

TRABALHO DIDATICO E TECNOLOGIA

DIFICULDADES PARA O TRABALHO DIDATICO COM O USO DE TECNOLOGIAS

AULA 4
INTRODUCAO

AFINAL, COMO APRENDEMOS?
AULA EXPOSITIVA E DIALOGADA
MAPA CONCEITUAL

ENSINO COMO PESQUISA
ESTUDO DE CASO

AULA 5
INTRODUCAO
TRABALHANDO EM GRUPOS
BRAINSTORMING

PAINEL INTEGRADO

FORUM

SEMINARIOS

AULA 6
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INTRODUCAO

PROCESSO DE ENSINO E DE APRENDIZAGEM NA EDUCACAO SUPERIOR

O PAPEL DO PROFESSOR NA EDUCACAO SUPERIOR

PAPEL DO ALUNO NA EDUCACAO SUPERIOR

MULTIDISCIPLINARIDADE, INTERDISCIPLINARIDADE E TRANSDISCIPLINARIDADE
TRABALHO COM PROJETOS

BIBLIOGRAFIAS

e ABBAGNANO, N. Dicionério de filosofia. 1. ed. Sdo Paulo: Martins Fontes, 2007.

e ALMEIDA, S.do C. D.de. ATV publica e seu compromisso com a educacao publica: o
caso escola 2.0. 174 f. Tese (Doutorado em Educacao) — Pontificia Universidade
Catoélica de Sao Paulo, Séo Paulo, 2012.

e ARANHA, M. L. de A. Histéria da educacdo. Sdo Paulo: Moderna, 2006.

DISCIPLINA:
PROJETOS E INOVACAO NA EDUCACAO

RESUMO

Estamos diante de uma nova cultura educacional decorrente do surgimento das tecnologias
digitais, que se aprimoram cada vez mais. Elas possibilitam acesso a informagdo e
permitem remodelar formas de pensar e de obter conhecimento. Assim, novas maneiras de
aprendizado podem ocorrer devido as facilidades de acesso a informacao, permitindo que
conhecimentos sejam construidos em grupos e possam ser compartilhados com todos
(Bacich; Neto; Trevisani, 2015). Com as diversas possibilidades tecnologicas, o desafio dos
educadores gira em torno de como organizar as aulas e ministrar contetdos que estdo em
movimento.

CONTEUDO PROGRAMATICO

AULA 1
INTRODUCAO

CONCEITOS INICIAIS: TECNOLOGIA

AS TECNOLOGIAS DA INFORMACAO E COMUNICACAO E A UMA NOVA CULTURA
DE

PERSONALIZACAO DO ENSINO E A SALA DE AULA INOVADORA

POR QUE INOVAR NA EDUCACAO?

AULA 2
INTRODUCAO

APRENDIZAGEM ATIVA

ABORDAGENS ATIVAS PEER INSTRUCTION (AVALIACAO POR PARES)
ABORDAGENS ATIVAS, SALA DE AULA INVERTIDA E MOVIMENTO MAKER
ABORDAGENS ATIVAS DESIGN THINKING (DT)

AULA 3
INTRODUCAO

APRENDIZAGEM IMERSIVA

ABORDAGENS IMERSIVAS, REALIDADE VIRTUAL E REALIDADE AUMENTADA
ABORDAGENS IMERSIVAS - SIMULACOES DE COMPUTADOR

ABORDAGENS IMERSIVAS — GAMIFICACAO

AULA 4
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INTRODUCAO

A MENTALIDADE AGIL NA APRENDIZAGEM

ABORDAGENS AGEIS: PROGRAMACAO EXTREMA (EXTREME PROGRAMMING —
XP)

ABORDAGENS AGEIS: SCRUM

ABORDAGENS AGEIS: KANBAN

AULA5

INTRODUCAO

ANALITICA DA APRENDIZAGEM
APRENDIZAGEM ADAPTATIVA
COMPUTACAO COGNITIVA
MACHINE LEARNING

AULA 6

INTRODUCAO

PROJETOS E INICIATIVAS INOVADORAS

PAPEL E DESAFIO DO PROFESSOR

COMPETENCIAS DOS PROFESSORES NO SECULO XXI
E O FUTURO?

BIBLIOGRAFIAS

e BACICH, L.; MORAN, J. M. Aprender e ensinar com foco na educacao hibrida. Revista
Patio, v. 17, n. 25, p. 45-47, 2015. Disponivel em: http://wwwz2.eca.usp.br/moran/wp-
content/uploads/2015/07/hibrida.pdf.

e HORN, M. B.; STAKER, H. Blended: usando a inovagéo disruptiva para aprimorar a
educacao. Porto Alegre: Penso, 2015.

e TAJRA, S. Desenvolvimento de projetos educacionais: midias e tecnologias. S&o Paulo:
Erica, 2014.

DISCIPLINA:
ESTUDAR E APRENDER A DISTANCIA

RESUMO

Aqui, o tema trata da EaD, em seu processo de transformacéo, saindo do contexto
histérico para a contemporaneidade, transitando pelo &mbito social e cultural, politico e
institucional, que ocorre no contexto da educacao, e quanto a intelectualidade e as
tecnologias, que envolvem atualmente a educacao de modo virtual. A EaD foi conceituada
historicamente por Zamlutti (2006), e sua obra foi inspiracdo para outras defini¢cdes, a
exemplo dos textos de Chermann e Bonini (2001, p. 17): Conceituamos educac¢ao a
distancia como uma forma de ensino que possibilita a autoaprendizagem a partir da
mediacao de recursos didaticos sistematicamente organizados e apresentados em
diferentes suportes de informacao, utilizados isoladamente ou combinados, veiculados
pelos diversos meios de comunicacao existentes.

E importante pensar que a Educac&o a Distancia tem um percurso histérico, conduzido
por fatos que privilegiaram as a¢fes formativas, possibilitando as condi¢cdes sociais,
politicas, econdmicas e culturais presentes em instituicdes de ensino, como fundadores e
adeptos de uma nova modalidade de ensino.

CONTEUDO PROGRAMATICO

AULA 1
PROCESSO DE TRANSFORMACAO DA EAD
A SOCIEDADE DO CONHECIMENTO
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O QUE E EAD?
EAD NO BRASIL
SINTETIZANDO A CONSTRUGCAO DA EAD NO BRASIL

AULA 2

O PAPEL DA UNIVERSIDADE NO ENSINO SUPERIOR EM EAD

A EAD E A UNIVERSIDADE

FUNDAMENTOS DA EDUCAGAO E PRATICA PEDAGOGICA

EAD: A APRENDIZAGEM COM AUTONOMIA

A EAD COMO MODALIDADE DE ENSINO QUE CONDUZ A AUTONOMIA

AULA 3

RELEMBRANDO O QUE E A EAD

QUAL E O PAPEL DE CADA UM NA PRATICA?

FUNDAMENTOS DA EDUCACAO E PRATICA PEDAGOGICA

A DISCIPLINA PERTINENTE A EAD

A EAD E O SEU CRESCIMENTO EM TODOS OS NIVEIS DE ENSINO

AULA 4
A TEORIA DA APRENDIZAGEM VIA TECNOLOGIA

TEORIA DA APRENDIZAGEM PARA EDUCACAO ON-LINE: COMUNIDADE DE
INVESTIGACAO

O MODELO DE APRENDIZAGEM DO CONECTIVISMO

A APRENDIZAGEM COLABORATIVA ON-LINE: AMBIENTES DE APRENDIZAGEM
COMO CONSTRUIR UMA TEORIA INTEGRADA?

AULA 5

A DOCENCIA E AS TECNOLOGIAS DIGITAIS

PROCESSOS FORMATIVOS VISANDO A INTEGRACAO PEDAGOGICA DAS
TECNOLOGIAS DIGITAIS

O PROFESSOR COMO MEDIADOR NA PRAXIS ON-LINE

CAPACITACAO DOCENTE EM TECNOLOGIAS

A PEDAGOGIA NA EAD

AULA 6

ENSINO A DISTANCIA NO BIENIO 2020/2021

A EDUCACAO A DISTANCIA NA PANDEMIA PELA COVID-19
A VIRTUALIDADE RECURSOS TECNOLOGICOS

AS NOVAS PREVISOES PARA A EDUCACAO A DISTANCIA
CAPITULOS FINAIS DA NOVA MODALIDADE DE ENSINO

BIBLIOGRAFIAS

e ALVES, J. R. M. A histéria da EaD no Brasil. In: LITTO, M.; FORMIGA, M. M. M.
(Orgs.). Educacéao a distancia: o estado da arte. Sdo Paulo: Pearson Education do
Brasil, 2009. p. 9-13.

e BARRETO, H. Aprendizagem por televisdo. In: LITTO, M.; FORMIGA, M. M. M.
(Orgs.). Educacéao a distancia: o estado da arte. Sdo Paulo: Pearson Education do
Brasil, 2009. p. 449-455.
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Republica, 2005. Regulamenta o art. 80 da lei no 9.394, de 20 de dezembro de 1996,
que estabelece as diretrizes e bases da educaco nacional. 2005.

DISCIPLINA:
GAMES E GAMIFICAGCAO

RESUMO

H& uma discussao sobre a terminologia que se deveria utilizar, em lingua portuguesa, para
se referir aos videogames. Alguns autores preferem as expressées jogos digitais ou jogos
eletrdnicos. Em inglés, é importante distinguir games (cuja traducao seria jogos, em geral,
ndo apenas digitais ou eletrébnicos, mas também analdgicos) de video games (que
apresenta a palavra videogame em lingua portuguesa e se refere aos jogos eletrdnicos ou
digitais). Entretanto, em portugués utilizamos no dia a dia a palavra games para nos
referirmos ao que em inglés se denomina videogames, e cuja traducdo mais adequada seria
jogos eletrdnicos ou jogos digitais. Nesta disciplina, utilizamos games nesse sentido, ou
seja, para nos referirmos aos jogos eletrbnicos ou digitais, que € seu uso mais corrente,
mesmo fora da universidade e entre os jogadores.
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AULA 1
INTRODUCAO

MARC PRENSKY: APRENDIZAGEM BASEADA EM JOGOS DIGITAIS

IAN BOGOST: GAMES PERSUASIVOS/JANE MCGONIGAL: GAMES PARA RESOLVER
PROBLEMAS REAIS COMPLEXOS

DAVID SCHAFFER: GAMES EPISTEMICOS

PRINCIPIOS DO DESIGN DE GAMES EDUCACIONAIS

AULA 2

INTRODUCAO

GAMES E FUNCOES EXECUTIVAS

ESCOLA DO CEREBRO

INTERVENCOES COM A ESCOLA DO CEREBRO
GAMES E CONTROLE DA ATENCAO

AULA 3
INTRODUCAO

MCDONALD'S VIDEOGAME
SCRATCH

MINECRAFT

OUTROS EXEMPLOS DE GAMES

AULA 4
INTRODUCAO

ELEMENTOS DE DESIGN DE GAMES
APLICACOES DA GAMIFICACAO
ETICA NA GAMIFICACAO

CRITICAS A GAMIFICACAO

AULA S5
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INTRODUCAO

GAMIFICACAO EM BIBLIOTECAS - DIVERSOS JOGOS PARA EDUCACAO DO
PROCESSO DE USO DE BIBLIOTECAS

JOGOS DE TABULEIRO

0 JOGO DO METODO

GAMIFICACAO NA ADMINISTRACAO

AULA 6

INTRODUCAO
GAMES E VIOLENCIA
SBGAMES
ASSOCIACOES E PERIODICOS
CONCLUINDO

BIBLIOGRAFIAS

e BOMFOCO, M. A.; AZEVEDO, V. A. Os jogos eletrénicos e suas contribuicbes para a
aprendizagem na visado de J. P. Gee. Renote, v. 10, n. 3, 2012.

e BOTTREL, F. Entrevista/lan Bogost: especialista cria jogos com linguagem capaz de
produzir diversdo e engajamento. Em.com.br, 28 abr. 2011. Disponivel em:
https://www.em.com.br/app/noticia/tecnologia/2011/04/28/interna_tecnologia,22
4212/entrevista-ian-bogost.shtml.

e FORTUGNO, N.; ZIMMERMAN, E. Learning to play to learn: lessons in educational
game design. Eric Zimmerman, 2010. Disponivel em:
http://www.ericzimmerman.com/texts/learningtoplay.html.

DISCIPLINA:
MEDIACOES TECNOLOGICAS NA EDUCACAO SUPERIOR

RESUMO

O surgimento da tecnologia digital, dos computadores e da internet transformou a forma
com que trabalhamos, estudamos e nos relacionamos. No campo da educacdo, as
modernas tecnologias abrem novas perspectivas para o trabalho docente. Elas ajudam o
professor a repensar e renovar suas praticas pedagégicas, mudando o foco de uma pratica
baseada na reprodugcdo do conhecimento para uma pratica alicercada na producdo do
conhecimento. Essa mudanga de atitude € tdo importante e necessaria para nossa
sociedade, que é considerada, por varios autores, como o “paradigma emergente” da
educacao (Behrens, 2005). Mas como a tecnologia pode conduzir professores e alunos em
direcdo a esse novo paradigma? Seré que, antes de tudo, compreendemos o significado
do termo “tecnologia educacional’? Sera que conseguimos estabelecer uma relacéo entre
tecnologia e aprendizagem?
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AULA 1
INTRODUCAO

A TECNOLOGIA EDUCACIONAL COMO SUPORTE A APRENDIZAGEM ATIVA
APRENDIZAGEM BASEADA EM COMPETENCIAS E A TECNOLOGIA EDUCACIONAL
INTELIGENCIA ARTIFICIAL NA EDUCACAO: OPORTUNIDADES E DESAFIOS

O FUTURO DA EDUCACAOQ: TENDENCIAS E IMPACTOS DAS TECNOLOGIAS
EDUCACIONAIS
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AULA 2

INTRODUCAO

TECNOLOGIAS MOVEIS E A EDUCACAO: BENEFICIOS E DESAFIOS

GAMIFICACAO E GAME-BASED LEARNING: ESTRATEGIAS PARA ENGAJAMENTO E
APRENDIZAGEM

REALIDADE VIRTUAL E AUMENTADA NA EDUCAGAO: APLICACOES E
OBSTACULOS

DESIGN UNIVERSAL PARA A APRENDIZAGEM: PRINCIPIOS E PRATICAS

AULA 3

INTRODUCAO

COMPETENCIAS DIGITAIS E A EAD: OPORTUNIDADES E DESAFIOS

DESIGN THINKING NA CONSTRUCAO DE CURSOS A DISTANCIA

EDUCACAO HIBRIDA E O ENSINO HIBRIDO: FUNDAMENTOS E ESTRATEGIAS
MOOCS E O FUTURO DO ENSINO SUPERIOR: TENDENCIAS E IMPACTOS

AULA 4

INTRODUCAO

ANALISE DE DADOS E APRENDIZAGEM: OPORTUNIDADES E LIMITACOES
APRENDIZAGEM BASEADA EM PROJETOS E A TECNOLOGIA EDUCACIONAL
APRENDIZAGEM  SOCIAL E  COLABORATIVA NA ERA  DIGITAL
APRENDIZAGEM IMERSIVA E A EDUCACAO: REALIDADES E PERSPECTIVAS

AULA 5

INTRODUCAO

INTERACAO HUMANO-COMPUTADOR NA EDUCACAO: OPORTUNIDADES E
DESAFIOS

AVALIACAO FORMATIVA E TECNOLOGIA EDUCACIONAL: PRATICAS E
PERSPECTIVAS

AVALIACAO POR COMPETENCIAS E TECNOLOGIA EDUCACIONAL: PRATICAS E
PERSPECTIVAS

MEDIACAO TECNOLOGICA PARA METODOLOGIAS ATIVAS NA EDUCACAO:
DESAFIOS E POSSIBILIDADES

AULA 6

INTRODUCAO

A IMPORTANCIA DAS MEDIACOES TECNOLOGICAS NA FORMACAO DE
PROFESSORES

DESAFIOS ETICOS NA MEDIACAO TECNOLOGICA EM EDUCACAO: QUESTOES
ATUAIS E CONSIDERACOES IMPORTANTES

MEDIACOES TECNOLOGICAS PARA ACESSIBILIDADE E INCLUSAO DIGITAL NA
EDUCACAO SUPERIOR

TECNOLOGIAS EDUCACIONAIS E O ENSINO HIBRIDO: OPORTUNIDADES E
DESAFIOS

BIBLIOGRAFIAS

e HOUSSAYE, J. Théorie et Pratiques de I'Education Scolaire: le triangle pédagogique. 3
ed. Peter Lang, 2000. Disponivel em: http://shs-
app.univrouen.fr/civiic/archives/LE%20TRIANGLE%20PEDAGOGIQUE.pdf.
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e JANUSZEWSKI, A.; MOLENDA, M. Educational Technology: a Definition With
Commentary. Mahwah, NJ: Erlbaum, 2008.

e LEVY, P. Cibercultura. 2. ed. S&o Paulo: Editora 34, 2000. Disponivel em
https://mundonativodigital.files.wordpress.com/2016/03/cibercultura-pierrelevy.pdf.

DISCIPLINA:
NOVOS PARADIGMAS EDUCACIONAIS

RESUMO

O plano de ensino desta disciplina foi estruturado na perspectiva de que as tematicas
fossem apresentadas de maneira sistémica para discussdo, de modo a possibilitar um
percurso nas diferentes areas da educacao basica e favorecer uma breve apresentacao ou
resgate das premissas metodolégicas que os profissionais da educacdo precisam
reconhecer para atuar nesse nivel de ensino.
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AULA 1

OS ALUNOS E AS TECNOLOGIAS — APOIOS PARA APRENDIZAGEM DOCENTE
APRENDIZAGEM CONTINUADA DE PROFESSORES — TECNOLOGIA, APENAS
OUTRO ELEMENTO

METODOLOGIAS HIBRIDAS — AS NOVAS FORMAS DE FAZER EDUCACAO
OUTRO MUNDO ALEM DO CADERNO ANALOGICO

APARATOS — QUAIS USAR?

AULA 2

A INTENCIONALIDADE CURRICULAR

REPUBLICA NOVA, ESTADO NOVO E O ENSINO DE GEOGRAFIA
DO GOVERNO MILITAR AO FINAL DO SECULO XX
DEMOCRACIA E NOVAS METODOLOGIAS

A TELEVISAO E O VIDEO NA SALA DE AULA

AULA 3

A INTENCIONALIDADE CURRICULAR

OS GENEROS DISCURSIVOS NO ENSINO DE LINGUA PORTUGUESA
SERIES INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL E A LINGUA PORTUGUESA
DIVERSIDADE DE TEXTOS E A INTERTEXTUALIDADE

A PRATICA E A REFLEXAO EM SALA DE AULA

AULA 4

HISTORIA CRITICA E INTENCIONALIDADE CURRICULAR
NOVOS ENTENDIMENTOS DOS CONCEITOS NA HISTORIA
HISTORIA NO ENSINO FUNDAMENTAL

ENSINO DE HISTORIA NO ENSINO MEDIO

A PRATICA DA REFLEXAO CRITICA EM HISTORIA

AULA 5

ALUNO-PROTAGONISTA

ABC NA EDUCACAO CIENTIFICA — MAO NA MASSA
BNCC E O ENSINO DE CIENCIAS

BNCC E OS EIXOS EM CIENCIAS
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REFLEXOS NA APRENDIZAGEM POS-BNCC

AULA 6

PARA ALEM DE RECEPTOR...

EDUCAGCAO FiSICA E TECNOLOGIAS NA EDUCAGAO BASICA
EDUCAGCAO FiSICA E A SAUDE NA ESCOLA

CAMPOS DE EXPERIENCIAS

INTERDISCIPLINARIDADE E PRATICAS

BIBLIOGRAFIAS

e BRASIL, L. S. B. Educacdo mediada por tecnologias interativas: mas o que a
universidade tem a ver com isso? In: OLIANI, G.; MOURA, R. A. (Orgs.). Educagéo a
distancia: gestao e docéncia. Curitiba: CRV, 2012.

e CAMPOS, L. C.; DIRANI, E. A. T.; MANRIQUE, A. L. Os desafios na implementacéo
de um curso de engenharia utilizando a metodologia PBL. In: Educagdo em
engenharia: novas abordagens. Sao Paulo: Editora da PUC, 2011.

e CASTELLS, M. A sociedade em rede: a era da informacdo: economia, sociedade e
cultura. Sdo Paulo: Paz e Terra, 2009.

DISCIPLINA:
FORMACAO DOCENTE E NOVAS TECNOLOGIAS

RESUMO

Estamos na terceira década do século XXI. Passamos, ou ja deveriamos ter passado, da
fase de conversar sobre a importancia das tecnologias para a pratica do docente. Estamos
na fase de reflexdo sobre os caminhos ja percorridos, ou ndo, e em como transformar
tendéncias em acbes concretas, trazendo o digital como uma fonte de encurtamento de
distancias e de otimizacdo da aprendizagem. Neste sentido, a formacdo de professores
deve ter, em sua estrutura, um debate amplamente académico para o desempenho na
triade pedagogia contetdo-tecnologia, sobretudo diante da interrupcao, sem precedentes,
da pandemia Covid-19 e da rapida aceleracédo das tecnologias digitais para comunicacao
entre estudante-professor. E necessario repensar as competéncias exigidas para os
professores para atender as novas e flexiveis demandas de aprendizagem. Vé-se, assim,
gue a formacéo de professores € uma area em constante evolucdo, juntamente com 0s
desafios sociais emergentes que estéo transformando instituicdes e agentes educacionais.
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AULA 1

INTRODUCAO

PERSPECTIVA DOS EDUCADORES SOBRE SUA FORMACAO
REFLEXIVIDADE COMO PONTE FORMATIVA

SOBRE A PROFISSIONALIDADE DOCENTE

FORMACAO E APRENDIZAGEM AO LONGO DA VIDA

AULA 2

INTRODUCAO

REALIDADES ENRIQUECIDAS

GRATIDAO COMO PEDAGOGIA

USANDO CHATBOTS NA APRENDIZAGEM
PEDAGOGIA ORIENTANDO A EQUIDADE
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AULA 3
INTRODUCAO

FORMACAO E COCRIACAO

TELECOLABORACAO COMO LINGUAGEM DE APRENDIZAGEM
APRENDIZAGEM BASEADA EM EVIDENCIAS

PEDAGOGIA BASEADA EM CORPUS

AULA 4
INTRODUCAO

PRATICAS COLABORATIVAS
PRATICAS PROJETIVAS
PRATICAS PERSONALIZADAS
ECOLOGIAS DE APRENDIZAGEM

AULA 5

INTRODUCAO

STEAM

DESIGN SCIENCE RESEARCH
APRENDIZAGEM CRIATIVA

RECURSOS EDUCACIONAIS ABERTOS - REA

AULA 6
INTRODUCAO

FORMACAO E ALFABETIZACAO MIDIATICA
M-LEARNING

PENSAMENTO COMPUTACIONAL
METODOLOGIAS ATIVAS
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