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RESUMO

Este trabalho analisa as contribuicbes das tecnologias digitais para o
processo de ensino e aprendizagem na Educacao Infantil. Considerando
que as criangas vivem em um contexto marcado pela presenca de
aparelhos tecnologicos, discute-se de que maneira, tais recursos podem
ser utilizados pedagogicamente, respeitando as caracteristicas dessa
etapa de ensino. A pesquisa, de carater qualitativo e bibliografico, baseia-
se em autores como Kenski, Moran, Papert, Piaget e Vygotsky. Os
resultados indicam que, quando conduzido com intencéo pelo professor,
0 uso das tecnologias promove maior participagao, criatividade,
ampliacdo das linguagens e interacdo entre as criangas. Conclui-se que
0 uso das tecnologias digitais nao substitui praticas tradicionais, mas
apontam a elas, enriquecendo o processo educativo e favorecendo
aprendizagens importantes.

Palavras-chave: Educacdo Infantil. Tecnologia. Aprendizagem.
Pedagogia.
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INTRODUCAO

Atecnologia ocupa lugar central na sociedade atual e influencia de maneira direta
aforma como as criangas se relacionam, brincam e aprendem. Diante dessa
realidade, a escola enfrenta o desafio de integrar as tecnologias digitais as
praticas pedagogicas, especialmente na Educacao Infantil, etapa que
compreende aprendizagens fundamentais no desenvolvimento cognitivo, social,
motor e emocional.

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) reconhece a importancia de multiplas
linguagens na formacgéao da crianga, incluindo as linguagens digitais. No entanto,
muitos professores ainda apresentam dificuldades quanto ao uso adequado
dessas ferramentas, seja pela falta de formacao, seja por medo, quanto ao
contato antecipado ao digital.

Este trabalho busca discutir o papel das tecnologias digitais na Educacéo Infantil,
estudando sua capacidade, limites e contribui¢cdes para a aprendizagem
significativa.

Problema de pesquisa

Como as tecnologias digitais podem ajudar para o processo de ensino e

aprendizagem na Educacao Infantil?

Hipotese

Quando utilizadas de forma orientada e planejada, as tecnologias digitais
aumentam as possibilidades pedagogicas e ajudam aprendizagens mais

significativas.
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1 OBJETIVO GERAL

Pesquisar as contribuicdes das tecnologias digitais para o processo de

aprendizagem na Educacao Infantil.

1.10bjetivos especificos

« Reconhecer os principais recursos tecnoldgicos utilizados na Educacao
Infantil;

« Avaliar arelacdo entre tecnologia e aprendizagem significativa;

« Entender o papel do professor como mediador no uso das tecnologias
digitais;

« Apresentar habilidades e desafios do uso desses recursos na rotina
escolar.

2 METODOLOGIA

O estudo é de categoria qualitativa, de aspecto descritivo e
bibliografico. Foram consultados livros, artigos cientificos e documentos
oficiais, como a BNCC. A interpretacdo dos textos possibilitou
compreender como as tecnologias digitais vém sendo abordadas na

Educacéio Infantil e quais suas colaboragdes para a aprendizagem.
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3 DESENVOLVIMENTO

3.1 Educacao Infantil e desenvolvimento infantil

A Educacao Infantil € compreendida como uma etapa fundamental
para o desenvolvimento completo da crianga. Piaget (1971) destaca que
o desenvolvimento cognitivo ocorre a partir da relagéo da crianga com o
meio, enquanto Vygotsky (1989) destaca o papel da orientagdo social e
cultural. Assim, o professor € orientador que cria condi¢cdes para que a

crianca explore, descubra e aprenda.

O desenvolvimento da crianca € um processo continuo e dificil,
direcionado pela convivéncia social, pelas experiéncias cotidianas e pelas

oportunidades de aprendizagem.

3.2 Cultura digital e infancia

Segundo Moran (2015), vivemos em uma sociedade sempre
conectada, na qual as criangas tém contato antecipado com dispositivos
digitais. Kinski (2012) afirma que as tecnologias sdo extensdes das
capacidades humanas e permite novas formas de aprender e se

comunicar.

Dessa forma, ndo se aplica a escola desprezar tais tecnologias, mas
incluir de forma critica, garantindo experiéncias educativas adequadas a

faixa etaria.
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3.3 Tecnologias digitais no contexto da Educac¢ao Infantil

As tecnologias mais utilizadas nessa etapa incluem tablets,
computadores, lousas digitais, aplicativos educativos, videos e
recursos sonoros. Papert (1980), ao discutir o contracionismo,
destaca que a tecnologia pode fortalecer a aprendizagem quando

usada para criar, analisar e resolver problemas.

A BNCC (2017) reforca a importancia das linguagens digitais
como ferramentas para expressao, comunicagao e producao cultural

das criancas.

3.4 O papel do professor como mediador

O uso da tecnologia na Educagao Infantil requer planejamento
pedagdgico. Segundo Vygotsky (1989), a aprendizagem ocorre na
relacdo, e o professor deve orientar as experiéncias digitais,
certificando que sejam seguras, significativas e conectadas as

demais praticas.
Cabe ao docente selecionar recursos adequados, planejar

atividades, orientar o uso responsavel das ferramentas e estimular a

brincadeira, criatividade e expressao por meio da tecnologia.
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O professor como mediador ndo atua somente para repassar
conteudos, mas para facilitar a aprendizagem, a interacdo entre

alunos e a construgcao de conhecimento entre eles.

Seu papel envolve orientar, organizar, estimular e apoiar os
estudantes, para que assim, sua ajuda seja para aprofundar seu
entendimento e adquirir novas informagées com conhecimentos

anteriores

4 RESULTADOS

4.1 Potencialidades do uso da tecnologia na Educacao Infantil

Ampliagao das linguagens;

Estimulo a criatividade;

Aumento do envolvimento e curiosidade;

Orientacao da inclusao de criangcas com condi¢cdes diferenciadas;

Oportunidade de registro e documentacao pedagdgica.

4.2 Desafios do uso da tecnologia

Falta de formacgao docente;
Uso excessivo e inadequado;
Equipamentos insuficientes;

Receios de substituigao da interagdo humana.

4.3 O uso equilibrado e intencional da tecnologia
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A tecnologia deve ser integrada ao cotidiano escolar como mais uma
ferramenta de aprendizagem, ndo como substituta das brincadeiras,
interacdes e experiéncias sensoriais. O uso equilibrado respeita o
desenvolvimento infantil e amplia suas possibilidades.

E importante definir tempo de uso adequado, evitando o excesso de
permanéncia as telas.

A tecnologia deve atender necessidades especiais, promovendo a

participacao de todos os alunos.

5 CONSIDERAGOES FINAIS

O uso das tecnologias digitais na Educacgao Infantil apresenta grande
potencial pedagogico, desde que conduzido de maneira planejada e
analisado pelo professor. Os recursos digitais podem enriquecer a
aprendizagem, ampliando as linguagens, incentivando a criatividade e
incentivando maior interagdo entre as criangas. Porém, seu uso exige
formacao docente e praticas planejadas, evitando excessos ou exposi¢ao
inadequada.

Conclui-se que a tecnologia, integrada de forma equilibrada, contribui
para aprendizagens significativas e se torna parte fundamental do

processo educativo moderno.
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